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® GRY/
® GAMES

Domino / Dominoes
Memos / Memos

8 edukacyjne / Educational
*41 Planszowe / Board games
- 1| Logiczne / Logical

-1 Zrecznosciowe / Dexterity
- Rodzinne / Family

.+ Fajne Gierki / Fine Games
.1 Towarzyskie / Party

... Next Step

.1/ Kolejka / Queue

£ Kalejdoskopy / Kaleidoscopes

X

Piotru$ / Old Maid
74 Talie specjalne / Special Decks
1 Karty edukacyjne / Educational Cards

{4 Rodzinne / Family

~ Zestawy naukowe / Scientific Set

{77 Kostki / Stacking Cubes

£ Karty na klipsie / Clip Cards

£ | Uktadanki / Puzzles
Pierwsze gry / First Games

' ARTS &

CRAFTS

v#) Craft House & Castle
=) Wanna Be
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Seria Maty Odkryweca to gry edukacyjne dla dzieci w wieku od 2 do 6 lat. The Little Explorer is a series of educational games for children from
Wszystkie pozycje zostaly opracowane przez zespot specjalistow. 2 to 6 years old. All games have been developed by a team of specialists.
Kaida z gier zostala przygotowana, by wspomagac rozwoj poznawczy Each of the games has been prepared to help children’s cognitive

i intelektualny dziecka. and intellectual development.

Nasze produkty to potgczenie zabawy z elementami edukacyjnymi, a jednoczesnie Our products combine fun with educational elements, and they are
twarcze pomysly na spedzenie czasu z dzieckiem. Z serig Maty Odkrywca dziecko  also an opportunity to spend quality time with children.

ma mozliwos¢ zabawy w pojedynke, jak réwniez w grupie rowiesnikéw The product gives children lots of ideas for great fun —
lub z rodzicami. they can play alone, with a group of friends or with an adult.
Patronaty: . (o
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Zbiodr gier edukacyjnych, ktére w przyjazny sposéb
wprowadzajg dziecko w $wiat liczb, zbioréw

i figur. Uczestnicy gry ¢wicza podstawowe
umiejetnosci matematyczne. Bawiac sie, dziecko
rozwija umiejetnos¢ rozumienia obrazkowego pojecia
liczby oraz przyporzgdkowania odpowiednich liczb
zbiorom elementéw, trenuje rozréznianie figur.

Gry i zabawy zawarte w zestawie pomagaja
ksztattowac i rozwija¢ zainteresowania matematyczne.

PL

Zbidr gier edukacyjnych, ktére w przyjazny sposéb
wprowadzajg dziecko w $wiat liter i stéw. Uczestnik
gry rozwija swoje umiejetnosci werbalne, rozszerza
zasob stéw, uczy sie budowania poprawnych
odpowiedzi oraz rozpoznawania przedmiotow

i kojarzenia ich z nazwa. Cwiczy rozpoznawanie
liter i budowanie z nich stéw. Gra jest doskonatym
wstepem do nauki czytania i pisania.

011296 ‘ 4+ 1-4 ‘ 401x270X60 \ 6 7,6 378x278x410

9
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PL

Zbidr gier edukacyjnych, ktére w przyjazny sposob
wprowadzaja dziecko w $wiat natury i zmian
zachodzacych w przyrodzie. Dzieci ucza sie nazw
zwierzat i stownictwa z nimi zwigzanego, nazw
por roku oraz przyporzadkowania réznych
czynnosci odpowiednim porom dnia.

Gry i zabawy zawarte w zestawie pomagaja
ksztattowac i rozwija¢ zainteresowania
przyrodnicze, a takze stanowig dobrg podstawe

w edukacji wezesnoszkolnej.
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EDUKACYJNE

o @ = DR,

PL A TO BYLO TAK... AND THEN THE STORY GOES B!L_:_Efgy!&n
||||| ||| | ||||| |‘ Wesota zabawa edukacyjna polegajaca na Funny game of creating
uktadaniu historyjek obrazkowych zgodnie  picture stories in the right
57900511 7 011289 ©> z kolejnoscia zdarzen. Uktadanki w przyjazny order of events. These puzzles
sposéb pomagaja dostrzegac zaleznosci help to recognize cause and
m przyczynowo-skutkowe, rozwijajag mowe effect relationships, develop
opowiesciowa i zdolnosci jezykowe, storytelling and language
CZ SK zachecaja do nazywania emocji i uczué. skills, encourage for calling of

emotions and feelings.

5 ‘ 013016 ">
3+ 1-4 288x193x41 12 5,32 400x305x250

9
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PL CO | GDZIE? WHAT & WHERE?
‘ ml‘l |||| | ||| H" Pomystowa gra dla dzieci, The ingenious game for

ktdra uczy dopasowywania  children that teaches

57 900511 T 011272 T przedmiotéw do miejsca, matching objects into
w ktérym powinny sie places where they should

m znajdowac. be located. Introduces
W przyjazny sposob the child to the world

CZ SK wprowadza dziecko w Swiat  of objects in a friendly
przedmiotéw z jednego manner, training the ability

zbioru tematycznego, trenuje to speak on a specific
umiejetnosé wypowiadania  topic .
> sie na okreslony temat.

‘ 3+ H 1-4 H 288x193x41 H 12 5,32 H 400x305x250 \
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PL ZAWODY
Interesujaca gra, ktdra zapoznaje dzieci z pracg ludzi na réznych
stanowiskach oraz narzedziami, ktérymi sie postuguja. Wzbogaca
51900511 ' 011265 "> stownictwo zwigzane z zawodami, a takze rozwija pamig¢
m wzrokowgq i sprawnosé manualng.
7 SK
C S PROFFESIONS
”||||||””||H|||| | |||H‘ Interesting game that helps children get to know different
5''900511 ' 012019 '> professions and their tools. During play children develop

vocabulary, visual memory and manual skills.

HU RO
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PL Liczymy COUNTING
Przyjazna gra edukacyjna dla Counting is a set of educational
dzieci, ktéra wprowadza dziecko PU{Z|3§ and games for cltnldren

51900511 " 011258 "> w éwiat liczb i pierwszych dziatann  Which introduces, in a friendly way,
matematycznych. Bawiac sie, the world of numbers and basic
dziecko rozwija umiejetnosé mat.hemati'cal OPET_aﬁOHS‘
logicznego myslenia, ¢wiczy While playing, a child develops

EN spostrzegawczosé i pamied logical thinking, exercises perception
wzrokowa, tatwiej zrozumie and visual memory, more easily
obrazkowe pojecie liczby oraz understands numbers visually,
przyporzadkowanie odpowiednich 2associates numbers with appropriate b

51900511 1 013320 '> liczb zbiorom elementéw. sets of elements, and develops an '.

interest in mathematics. B, .

‘ 4+ \‘ 1-4 \‘ 288x193x41 \‘ 12 5,32 \‘ 400x305x250 \
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TWORZYMY StOWA

Karta zagadek ‘03‘

Wyjatkowa uktadanka edukacyjna dla dzieci, ktéra f
= Apecadic I

W przyjazny sposdb wprowadza dziecko w $wiat liter i stow.
Dziecko rozwija dzieki niej umiejetnosci werbalne -
poszerza i utrwala zaséb stownictwa, ¢wiczy taczenie
podpisu z ilustracjg. Gra jest doskonatym wstepem do
nauki czytania i pisania.

4+ 1-4 ‘ 288x193x41 | 12 5,32 400x305x250

(PLJ EN)

ZEGAR THE CLOCK

Doskonata gra Perfect educational game
edukacyjna, ktdra that helps your children

w wesoty sposéb pomaga become familiar with the
poznawac dziatanie clock and shows them how
zegara oraz uczy to link different activities
przyporzadkowac rézne with the right time of the
czynnosci odpowiednim  day. By playing this game
porom dnia. Gra rozwija  children also develop
zdolno$¢ planowania verbal skills, practice :

i okreslania kolejnosci concentration and improve &,

zdarzen. their motor skills. w\;\i!

1Oy
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4+ 1-4

COLOURS AND SHAPES

Znakomita gra, ktéra
trenuje umiejetnosci
rozrdzniania kolorow
i ksztattow. Zestaw colours and shapes. It helps
doskonale rozwija develop their visual analysis
analize wzrokowa, uczy as well as trains abstract
abstrakcyjnego myslenia  thinking and concentration.
i koncentracji. The game includes game
scenarios and suggestions
for play that can be used by
parents.

3+ 1-4 ‘ 288x193x41 | 12 5,32 400x305x250

(PL) EN)

PRZECIWIENSTWA

Great educational game
that trains the children’s
ability to distinguish

OPPOSITES

Ellentétek
Emocjonujgca gra, w ktérej Stimulating game in T e
dziecko ma za zadanie which the players try to
dopasowac pary przeciwieristw.  collect pairs of opposites.
Pomaga w porzadkowaniu The game helps your
wiedzy o otaczajacym je children to systematise
Swiecie. Produkt dostarcza wiele the knowledge of the
pomystéw na zabawe — m.in. world a ound them. The
memos, uktadanki, opowiadanie game includes game
historyjek. scenarios and suggestions
for play that can be used
by parents.
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PORY ROKU

Kolorowa gra, ktdérej zadaniem
jest uporzadkowanie wiedzy
o porach roku, gdy swiat na

zewnatrz nieustannie sie zmienia.

Produkt dostarcza wiele,

pomystéw na zabawe — dziecko ma jncjydes game scenarios and

mozliwo$¢ zabawy w pojedynke,

jak réwniez w grupie rowiesnikow. used by parents.

‘ \‘ \‘ 288x193x41 \‘ \‘ 400x305x250 \

EN)

SEASONS

Colorful game that helps your
children to systematise their
knowledge of the seasons of the
year, while the world around us

is changing all the time. The game

suggestions for play that can be

HU RO

H 900!

511

012040 H>

CYFERKI

Doskonata uktadanka
edukacyjna, ktora oswaja
dzieci ze Swiatem liczb.
Cwiczy podstawowe
umiejetnosci matematyczne,
orientacje w przestrzeni,
klasyfikowanie, uktadanie
oraz proste sumy. Gra
zawiera takze scenariusze

i propozycje do wykorzystania
przez rodzicow..

‘ 3+ H 1+ H 288x193x41 H 12 5,32 H 400x305x250 \

NUMBERS

Perfect educational games
helping your children take

their first steps into the world

of numbers. It trains basic
mathematical skills, orientation
in space, classifying, arranging
and working out simple addition.
The game includes game
scenarios and suggestions for
play that can be used by parents.

SKOJARZENIA

Wyjatkowa uktadanka
dydaktyczna dla przedszkolakow
— uczy nazywania i klasyfikowan
przedmiotéw oraz zjawisk.
Podczas wesotej zabawy,
polegajacej na taczeniu
puzzlowych elementdw, dziecko
poznaje otaczajacy je swiat.
Obrazki na poszczegdlnych

elementach klocka taczy wspdlny

kontekst.

‘ 3+ H 1-4 H 288x193x41 \ 12 5,32 ‘400)(305)(250\

ASSOCIATIONS

Interesting game that
helps children get to know
ia different professions

G Souvisiosti

Stvisiosti f

JarZe

-quh,,j"

and their tools. During dia "*Jw-":’*‘;w ! 8 ;
play children develop 3 ¥
vocabulary, visual memory ,6}

and manual skills.

ABECADLO

Wesota zabawa

w dopasowywanie literek

do obrazkéw. Rozwija
stownictwo u najmfodszych
dzieci, uczy budowania
poprawnych odpowiedzi oraz
rozpoznawania przedmiotow
i kojarzenia ich z nazwa.

3+ 1-4 ‘ 288x193x41 \‘ 12 5,32 \

EN

ABC

Enjoy the game in matching
letters with corresponding
pictures.

It develops the vocabulary
of small children, teaches
recognizing objects and
associating them with the
correct name.

400x305x250
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WSZECHSWIAT

Gdy méwimy ,wszechswiat”, myslimy o wszystkich
obiektach istniejacych w przestrzeni kosmicznej.
Gra dedykowana jest zaréwno tym, ktérzy od dawna
sg zafascynowani kosmosem i duzo o nim wiedzg, jak
i tym, ktorzy dopiero rozpoczynajg swoja kosmiczng
przygode. Gra zawiera 165 ciekawych pytan o réznym
stopniu trudnosci, dotyczacych ciat niebieskich,
astronomii i wypraw kosmicznych.

Trzy warianty rozgrywki gwarantujg wspaniatg
rozrywke dla catej rodziny, bedacg doskonatym
potgczeniem zabawy i nauki.

01342 | NEW/
PL

5|| 900511

013429 7> ‘ 6+ H 2-4 H 288x193x41 H 12 5,32 “ 400x305x250 \

JESTEM BEZPIECZNY

Bezpieczeristwo dzieci jest bardzo wazne.
Warto o tym rozmawiac i zdobywac jak
najwiecej informacji dotyczacych zachowania
sie w réznych sytuacjach. Celem tej gry

jest ksztattowanie bezpiecznych zachowan
dzieci, przyblizenie wiedzy o wystepujgcych
zagrozeniach i sposobach ich unikania, a takze
ugruntowanie prawidtowych postaw i nawykdéw.

u dzieci. Tresci zawarte w grze sg oparte na o r 4
podstawie programowe;j. . oy

Jest to gra o walorach edukacyjnych, ktéra N &
doskonale taczy zabawe z nauka. Trzy warianty ﬁ

rozgrywki gwarantujg $wietng rozrywke
dla catej rodziny.

PL
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CIALO CZLOWIEKA

Gra zawierajgca 150 pytan o zréznicowanym
stopniu trudnosci dotyczacych budowy

i funkcjonowania ludzkiego organizmu.
Pytania podzielone sg na 4 kategorie:
Narzady i ich funkcjonowanie, Uktad ruchu,
Co to jest? oraz Tak czy nie?. Trzy warianty
rozgrywki gwarantujg wspaniata rozrywke
dla catej rodziny, bedaca doskonatym
potaczeniem zabawy i nauki. Granie trenuje
pamieg¢, ¢wiczy umiejetnos¢ skupienia
uwagi oraz logicznego myslenia.
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ENGLISH FOR YOU

Gra jezykowa dla dzieci, dzieki ktorej
poznaja one podstawowe stownictwo
angielskie. Karty z rysunkami podzielone sa
tematycznie na grupy wyrazow, co utatwia
umieszczenie nowo poznanego stowa

w odpowiednim kontekscie.

Wiele wariantéw gry umozliwia
przyswojenie i utrwalenie podstawowych
stéw. Gwarantuje to wspaniatg rozrywke
dla catej rodziny. Doskonate potaczenie
zabawy i nauki.

m Y0

EUROPA

Gra, w ktdrej sprawdzisz swoja wiedze

na temat naszego kontynentu. Dzieki

niej poznasz flagi, stolice i jezyki panstw
europejskich, a takze najwazniejsze
budowle. Jest to gra o walorach
edukacyjnych z piecioma emocjonujacymi
wariantami — doskonate potaczenie zabawy
i nauki. ,Europa” $wietnie sprawdzi sie

w domu, w szkole i w podrdzy.

Francja
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poutemain e 121t | |
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5,32 400x305x250

MISTRZ WIEDZY

Gra zawierajgca 300 pytan o zréznicowanym
stopniu trudnosci dotyczacych réznych
dziedzin. Pytania podzielone sg na 4 kategorie:
przyroda, nauka, historia i wynalazki oraz
kultura i sztuka. Trzy warianty rozgrywki
gwarantuja dobra zabawe dla catej rodziny.
Jest to gra o walorach edukacyjnych, doskonate
potaczenie zabawy i nauki. Granie trenuje
pamie¢, cwiczy umiejetnosé skupienia uwagi
oraz logicznego myslenia.

>‘ 6+ \‘ 2-4 \‘ 288x193x41 \ 12 5,32 400x305x250




EDUCATIONAL

Bajkowa Akademia to seria gier, dzieki ktorym dzieci odkrywajg swiat ze znanymi i lubianymi postaciami
m bajkowymi. Podczas wesotej zabawy rozwijajg zdolnosci poznawcze i réznorodne umiejetnosci
PL dostosowane do wieku przedszkolnego, a takze rozbudzaja wyobraznie i uzewnetrzniaj swoje emocje.
Bajkowa nauka przez zabawg!
Swietna zabawa z ulubionymi bohaterami.
Kreatywne pn)pozicje gier i zabaw edukacyjnych.
m Ciekawa forma i a

P ,
rakiyjna cena! J’szf SR 57
SWIAT ZWIERZAKOW 4™ ;/ ; 3 &
owes o WL Z2K iy

To ciekawa gra edukacyjna polegajaca na
dopasowywaniu zwierzat do cieni. Bawigc
sig, dzieci nie tylko ucza sie rozpoznawania
i nazywania zwierzat, ale takze rozwijaja
logiczne myslenie, spostrzegawczosc,
doskonala analize i synteze wzrokowa

oraz ¢wiczg pamiec.

Dobra zabawa z uroczymi zwierzakami
sprzyja rozwijaniu mowy i zdolnosci
jezykowych.

© 2015 Mattel, Inc. All Rights Reserved.

013405 H> ‘ 3+ |‘ 1-4 |‘ 288x193x41 \
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SWIAT ZAWODOW

To wesofa gra edukacyjna, ktéra zapoznaje
dzieci z praca w réznych zawodach, a takze
z narzedziami i miejscami pracy. Podczas
gry dzieci dowiadujg sie, jakie zawody
wykonuja sympatyczni bohaterowie ze
Swiata Peppy, a takze czego potrzebuja

do pracy. Bawiac sie, dzieci nie tylko

uczg sie rozpoznawania zawodow,

ale takze rozwijaja logiczne myslenie,
spostrzegawczos¢ i sprawnos¢ manualng
oraz ¢wicza pamiec. Dobra zabawa sprzyja
tez rozbudzaniu aktywnosci stownej.

P \%

T

1-4 288x193x41

© ABD Ltd/Ent. One UK Ltd 2003.
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EDUKACYJNE

01338 [NEW_
PL

SWIAT LITEREK

To wesofa gra w dopasowywanie literek
do obrazkéw. W trakcie gry dzieci ucza
sie liter, rozpoznawania przedmiotéw

i kojarzenia ich z nazwa. Gra rozbudza
aktywnos¢ stowng, pomaga w rozwijaniu
spostrzegawczosci i koncentracji.

WEH 5

Wdza{‘w |
@

400x305x250
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SWIAT CYFEREK

To pomystowa gra edukacyjna ¢wiczaca
taczenie liczby przedmiotéw z odpowiadajaca
im cyfra. Bawigc sie uktadankami edukacyjnymi,
dzieci poznajg podstawowe umiejetnosci
matematyczne — cyfry, zbiory oraz dziatania.
Dobra zabawa z grg sprzyja rozwojowi
logicznego myslenia, spostrzegawczosci

i koncentracji.

5" 900511

013375 ">

‘ 288x193x41 \ 12 5,32 400x305x250




01117 (PL ]
PL MAGIC PEN — SWIAT PEPPY

Fascynujaca gra, ktdra rozwija
spostrzegawczos¢ i wyobraznie.

Gra sktada sie z 12 plansz i magicznego
pisaka. W ciekawy sposéb wyjasniono,
jak wykona¢ kazde zadanie. Poméz
swojemu maluchowi i przeczytaj kolejne
historyjki. Wspdlnie szukajcie zdrowej
zywnosci w kuchni Peppy, nazywajcie
zwierzatka na farmie i pojazdy na drodze.

© ABD Ltd/Ent. One UK Ltd 2003.

9
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00758 JERPL
PL

MAGIC PEN - FARMA MIKIEGO

Ekscytujaca gra, ktéra stymuluje rozwaj
dziecka. Gra sktada sie z 12 plansz

i czerwonego magicznego pisaka.

W ciekawy sposdb wyjasniono, jakie
zadanie nalezy wykonac.

Pomoz swojemu maluchowi i przeczytaj
kolejne historyjki. Wspdlnie szukajcie
warzyw na grzadce Minnie i zwierzatek
w zagrodzie Donalda.

007589

© Disney
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00769 JRLPL
PL

MAGIC PEN — ANGIELSKI

9

005 1

Radosna gra, ktéra stymuluje nauke
podstaw jezyka angielskiego.

Uczy takze logicznego myslenia

i zaleznosci otaczajacego Swiata.
Instrukcja zawiera opis wielu zabaw
zaréwno w pojedynke, jak i w kilka
0s6b. Wspdlnie szukajcie rozwiazan
ciekawych zagadek.

5

900511

007695 ">
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PLCZSKHU RO NUMEROPOLIS NUMEROPOLIS
Gra przygodowa, ktdra rozwija wiedze Adventure board game that develops
z zakresu arytmetyki. Wyruszcie na petng arithmetical skills. Join the expedition
przygdd ekspedycje do ruin legendarnego to the ruins of legendary city of
miasta Numeropolis! W pierwszej rozgrywce Numeropolis! First gameplay requires
nalezy poruszac pionkiem po planszy mathematical callculation to move
wykonujac dziatania matematyczne. Druga gra  the pawn accross the board. Second
to pojedynek na cyfry, w ktdrym liczy sie nie game is a numerical competition, that

tylko umiejetnosé liczenia, ale takze planowania. requires good counting and planning.

‘ ‘ \‘ \‘ 330x230x58 \‘ 6 \‘ 363x244x348 \

'33 3

PL CZ SK HU ENGLISH: PLAY AND LEARN ENGLISH: PLAY AND LEARN .
Wybierz sie na wycieczke do English adventure awaits! R Frmit
Wielkiej Brytanii. W pudetku In the box you will find set = L J f
znajdziecie zestaw elementéw  of components to play five
do pieciu réznych gier different games with different —
0 zréznicowanym poziomie difficulty level. “Magic foil”,
trudnosci. ,,Magiczna folia” will help you to verify the

pomoze Wam przy sprawdzaniu  right answer.
poprawnych odpowiedzi na
kartach do gry.

Tus:2 e . o8

WEHIKUL CZASU

010497

5

900511

Cztery fascynujace gry quizowe

o réznym stopniu trudnosci

i skomplikowania, w ktérych gracze
poznaja historyczne fakty

i sprawdzg swoja wiedze.

Kto wykaze sie najwiekszg
znajomoscig historii Polski i $wiata?

u PRI

)
PL

ORTOGRAFICZNA BITWA

010459

Czy odwazysz sie zmierzy¢

z najtrudniejszymi polskimi
wyrazami? Celem gry jest podbicie
jak najwiekszej liczby okolicznych
krélestw. Na kartach znajdujg

sie wyrazy z ,U” ,0” ,2” ,RZ"

,H” ,,CH”. Twoim zadaniem jest
wskazanie poprawnej pisowni.

‘ \ ‘ \ ‘ \ 363x244x348

00639

9

00511




EDUCATIONAL
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DOOKOLA SWIATA

Wyrusz w podréz dookota $wiata.
Kto odwiedzi najwiecej panstw —
zostaje zwyciezcg. Odpowiadaj na
pytania, poznawaj stolice i flagi,
odkrywaj ciekawostki.

’> ‘ 7+ H 2-6 H 330x230x58 ” 6 5 H 363x244x348 \

(PL EN)

900511

006377
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PL WIELKA GORA MADROSCI THE GREAT MOUNTAIN
OF WISDOM
‘ ml | | || | | ” |H Chcesz wzbogaci¢ swojg wiedze
51'300511 1 006360 s przyrodniczg, a moze jestes$ Do you want to enrich your
znawcg Swiata zwierzat knowledge about nature, or
00858* i z fatwoscig pokonasz maybe you are an expert of
przeciwnikéw? Odpowiadaj natural science and you will
CZ SK na pytania i Scigaj sie z innymi beat the opponents easily?
graczami w wedréwce na szczyt.  Answer the questions and
I L
51900511 1 008586 !> to the top.

5“|ﬂ|0|(|)|5‘1”||H|L|ll6|9|!ﬂ|H> ‘ 5+ \‘ 2-6 \‘ 330x230x58 |

00484 (PL ]

PL SYLABY

Wesota i emocjonujgca nauka
czytania w formie gry.

Do dyspozycji jest az 6 réznych
wariantdw rozgrywki zaréwno

dla poczatkujacych, jak i bardziej
zaawansowanych. Zadaniem graczy
jest sktadanie wyrazow z sylab
przedstawionych na kartach.

@
> ‘ 54 H 2.4 H 330x230x58 ” 6 5 H 363x244x348 \
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UNIA EUROPEJSKA

Dwustronna gra planszowa
wprowadzajaca dzieci w tematyke Unii
Europejskiej. Z jednej strony planszy
gracze wedrujg przez wszystkie kraje Unii
Europejskiej. Na drugiej strony gracze
maja mozliwo$¢ poruszania sie pomiedzy
stolicami panstw. Celem obydwu gier jest
zgromadzenie flag wszystkich paristw

Unii Europejskiej. Najnowsza wersja gry QL Al
zawiera najbardziej aktualne informacje P (e
dotyczace panistw cztonkowskich. 5 >

5% 900511

010077

+ -
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PLANSZOWE
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PL EN CZ SK HU DINO-FARM DINO-FARM

RO RUDE LT LV

EE NV SE DK Arlo pracuje z rodzing Arlo works on the family
na farmie. Pomézcie farm. Help kind dinosaurs
sympatycznym dinozaurom  gather the crops from the
zebrac plony z pola. field. Be aware! Somone is

Uwazajcie jednak, bo kto$ stealing the goods!
podkrada zbiory!

w
g
g
B
s
© Disney/Pixar

5 900511 013436
PL EN CZ SK HU SNOW ADVENTURE SNOW ADVENTURE
RO RU UA , ,
W krélestwie Arendelle mieszkaja In the kingdom Arendelle
dwie ksiezniczki: Elsa i Anna. live two princesses: Elsa and
Starsza ksiezniczka Elsa posiada moc ~ Anna- The older princess
X d éniegiem i lodem Elsa has the power to rule
panowania nad sniegiem | : over snow and ice.
Kledy I'ud.2|e poz'najle”ej nlelzwykiy dar, when people learn
uwazaja jg za wiedzme. Wowczas about her unusual gift, they
Elsa postanawia uciec, wywotujac consider her a witch. So Elsa
tym samym wieczng zime. decides to run away, causing
Anna wyrusza na wielkie a eternh winter.
poszukiwania siostry. Towarzyszg jej Anna embarks ona great
Kristoff, przed ktérym gérskie szlaki seargh for her sister.
X 4 p' y' 8 o She is accompanied by
nie kryja zadnych tajemnic, jego Kristoff, who knows all the
lojalny renifer Sven oraz zabawny secrets of the mountain trails,
batwan Olaf. Czy uda im sie dotrze¢  his loyal reindeer Sven, and
do lodowego zamku Elsy, czy sroga  the funny snowma Olaf.
zima pokrzyzuje im plany? Will they reach the ice castle
of Elsa, or will the harsh
winter thwart their plans?
3
G
©
0 2927 4+ 2-4 398x266x45 8 6,2 378x278x410

01278 (PL (EN|
(01278 ]

PL CZ SK HU RO MAGIC SUMMER MAGIC SUMMER
Przenies sie do magicznego $wiata, Visit the magic world of
gdzie Bloom i jej kolezanki z klubu Winx where Bloom and her
Winx ucza si¢ w Alfei — szkole dla friends att end the school
czarodziejek w wymiarze Magix. of magic — Alfea. Take
Podejmij wyzwanie — wybierz a challenge — choose your
swojg postac i wyrusz na wyprawe character and go for the
po zaczarowanym $wiecie petnym journey full of surprises.
niespodzianek! W trakcie tej wyprawy Along the way everyone
kazdy musi skompletowac swoje needs to collect magical
magiczne moce. Gdy to sie uda, abiliti es. If you are
musisz dotrze¢ do magicznych drzwi  successful, you need to
prowadzacych do Alfei. find the magic door to the

world of Alfea

‘ 2-6 H 398x266x45 H 8 6,2\ 378x278x410

Winx Club™ © 2015 Rainbow Srl and Viacom
International Inc. All Rights Reserved.
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PEPPA PICNIC

Jest piekny, ciepty dzien. Peppai jej
rodzina postanowita wybraé sie na
piknik. Pomdz im zebrac piknikowe
smakotyki i dotrze¢ z nimi na miejsce. picnic goodies and get to
Zwyciezcg zostaje ten, kto wykona

zadanie jako pierwszy.
Wesoty piknik czas zaczgé!

‘ |‘ \‘ 398x266x45 \‘ \‘ 378x278x410 \

PEPPA PICNIC

It’s a beautifull sunny day.
Peppa and her family want
to make a picnic.

Help them gather all the

the picnic area. The winner
is a person who will make it
first. It’s picnic time!

© ABD Ltd/Ent. One UK Ltd 2003.

PLEN CZ SKHU
RO LT LV RU EE
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PALACE PARTY

Zosia organizuje przyjecie w patacu.
Musi sie wystroi¢ — poprosita
przyjaciét o pomoc. Kazdy gracz
podrézujac po planszy swoim

pionkiem zbiera zetony.

Kto pierwszy znajdzie w patacu strdj
na bal dla Zosi, zostanie zwyciezca!

m FFSEACAED

EN

PALACE PARTY

Sophia organizes a party in
the palace. She must find

an outfit to wear - so she
asked her friends for help.
Every player collect tokens
while traveling on the board
with his/her pawn. Whoever
finds first an outfit for Sophia
in the palace becomes the
winner!

© Disney

PLEN CZ SKHU

900511
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ROYAL AND REBEL

W liceum Ever After High wszyscy
szykuja sie do dnia, kiedy przyjma
swoje przeznaczenie. Jednak Ksiega
Legend zagineta! Trzeba zebraé
wszystkie ksiegi i odczytaé podpisy
w lustrze. Kto zdobedzie przewage,

Royalsi czy Rebelsi?

398x266x45 8 7

EN

ROYAL AND REBEL

Everyone in Ever After
High is getting ready for
Legacy Day. Unfortunately
the Storybook of Legends
is missing! Players need
to gather all the books
and read the signatures
in the mirror. Who will
be victorious, Royals or
Rebels?

© 2013 Mattel, Inc. All Rights Reserved.

378x278x410

* Oferta limitowana. Limited offer.



PLANSZOWE

KLINIKA DLA PLUSZAKOW

Dwustronna gra planszowa. Z jednej strony — wykorzystujac
koto do krecenia, gracze poruszajg sie na pierwsze mozliwe
pole we wskazanym kolorze, aby jak najszybciej doj$¢ do mety.
Po drodze czekaja na nich pola specjalne, ktére moga zaréwno
utatwic, jak i utrudnic¢ dotarcie do mety. Z drugiej strony

— wykorzystujgc swojg pamiec, gracze starajg sie odnalez¢
wszystkich bohateréw bajki.

[[]:8 @ ¢ €

am o @

PL EN HU CZ SK HAPPY DAY HAPPY DAY
RUUA LT LV EE

900511

01 055

Kubus wraz z Ktapouchym, Pooh together with Eeyore,
Tygryskiem i Prosiaczkiem Tigger and Piglet set out to
wyruszajg do Stuwiekowego the Hundred Acre Wood for
Lasu na grzyby. mushrooms.

Gracze poruszajq sie po planszy  Players move baskets
koszyczkami, do ktérych around the board, picking
zbierane sg grzybki. up mushrooms. The player
Gre wygrywa osoba, ktéra who scored the most points
zdobyta najwiecej punktow. — wins the game.

01 0480

m FAPSIECARD

01041 JERLPL ED

5
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PL CZ SKHU PANIC ATTACK! PANIC ATTACK!
W grze wszyscy pomagajg In this game, everyone is
Scooby’emu — gracze poruszajag  helping Scooby — players
sie na przemian jednym each move the same
pionkiem. W grze znajduje sie pawn, one after another.
tez jeden pionek ducha, przed Scooby must constantly
ktérym Scooby musi uciekad. keep running away from
Zdobywca najwiekszej liczby the ghost that appears in
punktéw — zostaje zwyciezca. a different location on the

board. The player with the
most points — wins.

010411 H ‘ H H H H 378x278x410 \

n o @

SCOOBY-DOO and all related characters and elements
are trademarks of and © Hanna-Barbera. (s14)

PL EN CZ SKHU SUPER PARTY! SUPER PARTY!
BG LT LV EE RO
RS HR UA RU SI Gracze zbieraja zetony Players collect pots with

garnuszkéw z miodkiem, ktére honey tokens, which then
nastepnie muszg dostarczyé¢ do  must distribute to their
domkéw przyjaciot. Po drodze friends. Along the way,
gracze mogg natrafi¢ na réznego players can find on a variety

rodzaju pola specjalne, ktore of special fields that can
mogg im pomac lub utrudnié help them or hinder the
zadanie. Wygrywa gracz, ktéry  task. Winner is the player
pierwszy rozniesie okreslong who will finish the journey
ilos¢ garnuszkow. first.

© Disney

900511
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PLCZ SKHU RU LA MODA LA MODA
LT LV EE

Barbie ma przed sobg wielkie wyzwanie Barbie has a big challenge ahead
— udziat w prawdziwym pokazie mody! - participation in a real fashion
Zanim jednak wyjdzie na wybieg, musi  show! But before she walks the
w garderobie skompletowaé swdj stréj  runway, she must complete her
oraz wstapi¢ do fryzjera. Zwycieza ta outfit in the dressing room and
z Was, ktdra jako pierwsza przejdzie do visit the barber. The winner is
korica wybiegu dla modelek. the girl, who walks to the end

of the runway first.

s FOFSESEAE

R o ED

900511

010039

© 2013 Mattel, Inc. All Rights Reserved.

PL EN CZ SKHU WHERE IS NEMO? WHERE IS NEMO?

RO HR RU UA RS

LV LT EE Gdzie jest Nemo? Czy uda Cisie ~ Where is Nemo? Will you
pomoc mu powrdcié do swego manage to help him in
taty? Gracze podrdzujgc po getting back to his dad? The
planszy losujg kolorowe zetony players draw colorful exotic
z przestrzennego akwarium. fish tokens from spatial
Nastepnie muszg jak najszybciej  aquarium while traveling
dotrze¢ do mety, uwazajac na on the board. Then they
przeszkody. Poméz Nemo uciecz  need to get to the finishing
akwarium i zostan zwyciezca! line as fast as possible. Help

Nemo flee from the glassy
prison and be a winner!

‘> ‘ 4+ |‘ 2-4 \‘ 398x266x45 |

an EJ

PL EN CZ SK HU PRINCESS BALL PRINCESS BALL
LT LV EE UARU

© Disney/Pixar

1

00965 378x278x410

Ksiezniczki pogubity swoje The Princesses have lost
suknie i nie moga wystroic sie their dresses and can’t
na bal! Zadaniem graczy jest dress up now for the ball!

zebranie 4 réznych zetonéw na The players need to collect

swoich planszetkach. Sprawdz, 4 different tokens on their

ktora z Ksiezniczek zostanie boards. Find out which

Krélowa Balu! Princess will become the
Queen of the Ball.

‘ |‘ \‘ 398x266x45 |‘ 6,2 \‘ 378x278x410 \

© Disney
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PL EN CZ SKHU SPEED UP SPEED UP

LT LV EE BG HR )

RU RO SI RS UA Uwaga, uwaga! Wyjatkowy Attention, attention!
wyscig czas zaczac! Wszystkie It is time to start the big
auta zajety pozycje na linii race! All cars have taken

startu! Czy Zygzak znéw bedzie their starting positions!
najlepszy? Kto tym razem okaze Is McQueen going to win

sie mistrzem zwariowanej again? Who will be the
predkosci. crazy speed champion this
Do jazdy, gotowi, start! time. Ready, steady, go!
Kolorowa gra planszowa dla A colorful board game for
wielbicieli Aut. those who love the Cars.

© Disney/Pixar

5 900511
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PLANSZOWE

01336 NEW

NOWI PRZYJACIELE | BALONOWA
PRZYGODA

Dwie gry planszowe!

Nowi przyjaciele
Wszyscy chcg poznaé nowych, lesnych
przyjaciot: zajgczka, ptaszka i wiewidrki.
Pociagi wyruszajg na poszukiwania.
Muszg tylko uwazaé, zeby glosnym
zachowaniem nie wystraszy¢ ptochliwych
zwierzatek.

Balonowa przygoda
Pan Banka przyjechat do Rybkowa

na pokaz balonéw. Pociggi maja

za zadanie przewiez¢ najwiekszy balon
na $wiecie! Muszg wybrac¢ odpowiednig
trase i uwazac, aby po drodze nie zgubi¢
nietypowego fadunku.

900511

013368 ">

PL

KLATWA FARAONA - ZtOTA EDYCJA

Myszka Miki i przyjaciele majg nowe
zadanie. Muszg ponownie uda¢ sie w podrdz
do dalekiego Egiptu. Czeka tam na nich
starozytna piramida i ukryty w jej wnetrzu
legendarny skarb. Jednak nie jest to zadanie
tatwe. Na kazdego $miatka, ktory wkroczy do
mrocznych korytarzy moze spas¢ pradawna
,Klatwa Faraona”. Czy macie dos¢ odwagi,
aby zmierzy¢ sie z przeszkodami? Jezeli nie
boicie sie wezy, mumii, ukrytych zapadni

i tajnych przej$¢ wyruszcie razem z Myszka
Miki i przyjaciétmi na poszukiwanie skarbu.

BESTSELLER

01277 H ‘ H H 260x260x80 H H 495)(265)(265\

© 2015 Gullane (Thomas) Limited.

© Disney
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BOOM BOOM FROZEN

Witajcie w Krainie Lodu! Tutaj trzeba

szybko sie ruszac, zeby pokonaé
wieczng zime. Skompletujcie
karty i zadzworicie dzwonkiem!
Zeby zosta¢ zwyciezcg, musicie

utozyé wszystkie swoje zestawy kart
z bohaterami ,Frozen”. Przeciwnicy
nie dadzg za wygrana. Boom Boom

— zakrecona gra z dzwonkiem, gdzie
wszyscy grajg naraz! Kto pierwszy

zakoriczy gre?

82 H>‘ 6+ " 2-4 H 260x260x80 H 6 6,2 H 495x265x265 \

BOOM BOOM FROZEN

Welcome to the world of
Frozen! You need to move
fast to overcome the eternal
winter.

Complete the stack of cards
and ring the bell! To win the
game you need to gather
all your sets of cards with
characters from the movie
“Frozen”. Your opponents
won’t let you win easily.
Boom Boom — crazy game
with a bell, that everyone
plays at the same time!
Who will win the game?

PL CZ SK HU RO

LT LV EE

5“ 900511

PL
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PEPPA PARTY TIME

Peppa obchodzi dzi$ swoje
urodziny! Juz od rana wyczekuje
gosci, ktdrzy maja przybyc¢ na
jej przyjecie petne wspaniatych
niespodzianek.

Na drugiej stronie planszy
przyjaciele wybiorg sie do
przedszkola.

Kto pierwszy dotrze na miejsce?
Po drodze zdarza si¢ wesote
przygody.

‘> ‘ 3+ " 2-4 H 260x260x80 H 6 6,2 \ 495x265x265

EN

PEPPA PARTY TIME

Today is Peppa’s birthday!
She awaits her guests for
the party full of surprises.
On the other side of the
board friends will walk to
the kindergarten. Who
will get there first? Many o
adventures can happen on @
the way.

ePPQ PQ’N b
n‘he yk—'

© ABD Ltd/Ent. One UK Ltd 2003.

KUBUSIOWE GRZYBOBRANIE!

Kubus Puchatek wraz z przyjaciotmi

wyruszyt na grzybobranie.

Do koszyczkéw zbiera tylko grzyby
jadalne, za ktére dostaje punkty.

Unika muchomordw, bo wtedy
punkty traci. Czy wybierzesz sie

na grzybobranie razem z Kubusiem?
Swietna zabawa gwarantowana!

>‘ A4+ |‘ 2-4 \‘ 260x260x80 \‘ 6 7 \‘ 495x265x265 \
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101280 NEW RFL ED

PL CZ SKHU RO STAR BATTLE STAR BATTLE

Dowodezisz elitarng grupg szesciu  You a e the led er of the
oddziatéw ruchu oporu. Twoim elite group of six rebelion
zadaniem jest przebicie sie przez  squads. Your task is to get

3 linie nieprzyjaciela. through 3 enemy lines.
Wykorzystuj wsparcie z ladu Plan your moves wisely
i powietrza, podazaj do celu. - you will loose if all your

Rozwaznie podejmuj ryzyko — units a e lost.
przegrasz, jesli stracisz wszystkie @
swoje oddziaty.

5
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PL EN CZ SK HU RULE THE GALAXY RULE THE GALAXY
RO
Powstrzymaj atak mrocznych sit! ~ Stop the assault of the
Zgromadz odpowiednie jednostki dark forces! Gather your
i odpieraj ataki szturmowcow. units and fight off the
Gra wymaga wspotpracy Stormtroopers. The game
wszystkich graczy — jesdli choé¢ requires cooperation of all
jeden oddziat wroga nie zostanie players - if even one enemy
powstrzymany, wszyscy gracze squad stands ground, all
przegrywaja! players will loose. . s b
Gra posiada wariant 1-osobowy! The game has 1-player ¥ y . T
variant. 8 .
o [es®
\ e
oy @ y
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£
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PL EN CZ SK HU CHINCZYK/WEZE | DRABINY LUDO/SNAKES & LADDERS
RO DE STAR WARS STAR WARS

Chificzyk oraz Weze i drabiny New version of the classic
w odlegtej galaktyce - nowa oprawa  8ame. Will you stay cool
klasycznej gry. Czy uda Wam sie and get all the pawns to the
opanowac nerwy i zaprowadzi¢ home area?
wszystkie pionki do domku?
Dwustronna gra planszowa i az 16
pionkéw z bohaterami VII Epizodu
Gwiezdnych Wojen.

© & ™ Lucasfilm Ltd.
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Tomek i przyjaciele sa gotowi Thoma a dfriendsa ered y
do przewozu ludzi i towardéw. to transport peopele and
Gracze wedrujg swoimi goods. Players move their

pionkami od startu do mety. pawns from start to finish.
Czasem jednak trzeba sie cofngé, Sometimes they need to go
czasem mozna odnalez¢ skrot, back, sometimes they can find
ktdry przyblizy zwyciestwo. a shortcut and win the game.

‘ " H 280x280x62 | 8 6,4 497x290x290

WEZE | DRABINY - WEZE | DRABINY - THOMAS
TOMEK | PRZYJACIELE

Chinczyk na wyspie Sodor - New version of the

nowa oprawa
Czy uda Wam

nerwy i zaprowadzi¢ wszystkie the pawns to the home
pionki do domku? area?

‘ |‘ \‘ 280x280x62 \

LUDO - TOMEK | PRZYJACIELE LUDO - THOMAS

EN

klasycznej gry. classic game. Will you
sie opanowac stay cool and get all

497x290%x290

WEZE | DRABINY FROZEN SNAKES AND LADDERS
FROZEN

Zimowa odstona gry Weze

i drabiny. Gracze wedrujg swoimi The winter version of

pionkami od startu do mety. Snakes and Ladders. Players

Czasem jednak trzeba sie cofngé, move their pawns from

czasem mozna odnalez¢ skrét, start to finish. Sometimes

ktory przyblizy zwycigstwo. they need to go back,

012064

> ‘ 4+ |‘ 2-4 \‘ 280x280x62 | 8 6,4 497x290%x290

sometimes they can find a
shortcut and win the game.

Chificzyk w Krainie Lodu - nowa  New Frozen version of the
oprawa klasycznej gry. Czy uda classic game. Will you stay

Wam sie opanowac nerwy cool and get all the pawns
i zaprowadzi¢ wszystkie pionki to the home area?
do domku?

012057 ">

CHINCZYK FROZEN LUDO FROZEN

—
2-4 280x280x62 8 497x290x290

* Oferta limitowana. Limited offer.
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PLANSZOWE

azn
PL

EGIPCJANIN — CHINCZYK

Dwie gry planszowe, ktérych
celem jest dotarcie pionkiem
do mety i zbijanie po drodze
pionkéw innych graczy.
Wymagajg myslenia
strategicznego i koncentracji.
Zawsze zapewniaja dobra
zabawe.

5” 900511 ” 002201 ”>‘ 6+ H 2-4 H 288x193x41 \ 1 4,9 400x305x250

P
PL

WARCABY — MLYNEK

Klasyczna gra w warcaby i mtynek.
Instrukcja umozliwia graczom
rozegranie az 15 wariantow
warcabow i miynkow.

00511

000764

5" 9 > ‘ 6+ \‘ 2-4 \

Gl @ ED

PL CZ SKHU RO POCZTA | SKLEP POST OFFICE & SHOP
Niesamowita zabawa Great fun of buying, selling
w kupowanie, sprzedawanie and posting letters. Show
i wysytanie listéw. Poméz swemu  Your children how to act in
dziecku wejé¢ w realny $wiat; areh life. Play with them
baw sie z nim i naucz, jak nalezy ~ and teach how to behave
zachowac sie w sklepie, in the shop, post office
na poczcie, czy w banku. and bank. You will find
Pomoga Ci w tym ciekawe interesting play scenarios
scenariusze zabaw zawarte in instructions.

w instrukji.

5” 900511 H 012712 H> ‘ 3+ \‘ 1+ \‘ 280x280x62 \‘ 8 6,4 \ 497x290%x290




LOGICAL

PL CZ SK HU RO

LOGIQ ZOMBIE

Zmyslna gra logiczna, w ktorej liczy sie szybkos$¢, spostrzegawczosé

i wyobraznia przestrzenna.

W kazdej turze gracze otrzymujg inng planszetke, a co za tym idzie
inny wzor do utozenia z elementéw. Za kazdym razem losujg rowniez
inng karte — okreslajgca ilos¢ i rodzaj elementoéw, ktérych moga uzyc.
Stos elementdw roznego ksztattu i wielkosci jest wspolng pula dla
wszystkich graczy, a uktadanie wzoréw odbywa sie w tym samym
czasie. Gra oprdcz tego, ze jest tamigtéwka, zapewnia doskonata
zabawe graczom w kazdym niemal wieku.

EN

LOGIQ ZOMBIE

Clever abstract strategy game where speed, perception and spatial
imagination are the most important.

In each round, players receive a new board with a different pattern
to be arranged. Every time players draw another card — that states
the quantity and type of items that can be used. Pieces of various
shapes and sizes are placed in a common pool for all players.
Completing patterns takes place at the same time. The game is great

fun for players at almost every age.
‘ 202x202x74 H 6 H 455x210x210 \

90051 1

PL CZ SKHU

JEZYKI

Gracze ustawiajg pare swoich jezykéw obok
planszy. Nastepnie w rzedach, ktére wyznaczaja
ich jezyki, uktadaja owoce: gruszki, jabtka,
wisnie. Owoce muszg do siebie pasowac
ksztattem, badz kolorem. Za utozone rzedy,
gracze otrzymuja punkty.

JEZYKI

Players set a couple of their hedgehogs next to
the board. Then, in rows defined by position of
their hedgehogs, players lay fruits: pears, apples,
cherries. Fruits must match the shape, or color.
For rows completed, players receive points.

5

900511

* Oferta limitowana. Limited offer.
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PL CZ SKHU RO

CHICKEN BONANZA

ZRECZNOSCIOWE

TV

SPOT

Umiese kurczaki na dachu,
zanim kurnik .wybuchnie™

Rzu¢ kostka i przekonaj sie, ktory

z Twoich kurczakdéw wyladuje na dachu.
Musisz sie spieszy¢, bo w kazdej chwili
kurnik moze wylecie¢ w powietrze,

a z nim wszystkie kurczaki!

Sprawdz swdj refleks w tej wesotej
i szybkiej grze.

5

9

00511

012866

‘> ‘ 4+ \‘ 2-4 \‘ 280x202x108 \‘ 4 3 \‘ 304x230x455 \

& 7o

CHICKEN BONANZA

Place your chickens on the
roof, before the coop pops up!

Roll the die to see which chiken you can
place on the roof. But move quickly because
anytime the coop can go boom with all the
chickens. Test your skills in this funny and
quick game.




DEXTERITY

PL SPOT
(PL)

KAPSLE FOOTBALL

Gra dla kazdego fana pitki noznej.

Strzelaj bramki i baw sie doskonale

w gronie przyjaciot i rodziny.

Celuj doktadnie, obserwuj sytuacje na
boisku i zachowaj czujnos¢ przy bramce.
Daj sie pochtonaé boiskowym zmaganiom
i zosta mistrzem!

5‘ 900511

EN HU CZ SKRO
DE FRIT

EN)

CAPS FOOTBALL

01073:

‘> ‘ 5+ H 2 \ 395x266x90 6 6,5 550x405x280

2

Caps Football is a game for every
football fan out there. Score goals and
have fun with your friends and family.
Aim precisely, watch the situation

on the pitch and stay alert at your
goal. Enjoy the game and become the
champion!

> ‘ 5+ \‘ 2 \ 310x220x85 6 6,5 555x325x230

* Oferta limitowana. Limited offer.

00511

010923
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ZRECZNOSCIOWE

01351 INEW

KAPSLE HOCKEY

Przezyj prawdziwe hokejowe emocje!
Zeby pokonaé przeciwnika, musisz
wykazad sie zrecznoscig i umiejetnoscia
obserwacji sytuacji na lodowisku.
Dobrze celuj i zdobywaj bramki,

a sukces bedzie w zasiegu reki!
Zapro$ rodzine oraz przyjaciot

do hokejowego turnieju. Kto lepiej
opanuje kontrole nad bramkarzem?
Kapsle Hokej to gwarancja doskonatej
zabawy!

Stybky o2grke
Erywka

Cﬂm'“?yywﬁ

013511 > ‘ 5+ \| 2 \‘ 495x266x90 \‘ 6 6,5 \‘ 550x405x280 \

5“900

51

1

PL

WYSCIG W POKOJU

Klasyczna rozgrywka powraca!

Zbuduj swdj tor i zmierz sie z przeciwnikami

w ekscytujacym wyscigu! Za kazdym razem mozesz
utozy¢ elementy zestawu w inny sposéb.

Tor mozesz zbudowa¢ na podtodze, dywanie czy biurku.
Mozesz jako przeszkody wykorzystaé przedmioty
codziennego uzytku. Wazne jest, aby pstrykajac w kapsle
nie omingc¢ zadnego elementu toru. Kto pierwszy dotrze
do mety — wygrywa!

7

=y f

SPOMtoMe e,

900511

012798

5

> ‘ 5+ \‘ 1-10 \‘ 395x266x90 \‘ 6 6,5 \‘ 550x405x280 \




DEXTERITY

EN HU CZ SKRO

DEFRIT
KAPSLE CAPS RACE
Zbuduj tor, wybierz kolor kapsli i $cigaj sig! Pokonuj przeszkody na trasie! Build a track, choose the colour of a cap and start the race! Jump through
Wybierz najlepszy wariant, zaplanuj kazde posuniecie, a zostaniesz zwyciezca. obstacles on the track! Take the best road, plan every move and you will be the
Gra KAPSLE zadowoli kazdego gracza, mezaleznle od wieku. Na linig, gotowi, winner. Caps Race satisfy players of all ages. Ready, steady, go!

START!

5 L!!U“ 0"074|9|| N 3+ 1-10 ‘ 420x135x265 H 2 3 H 435x285x280 \ 5 |ﬂ0051|1|| 010930 ‘ H \ 420x135x265 435x285x280

010

PL PL

SKACZACE KAPSLE MINI SKACZACE KAPSLE

Innowacyjne potaczenie gier w pchetki i skaczace czapeczki. Zmierz sig z rodzing Gra dla kazdego fana pitki noznej. Strzelaj bramki i baw sie doskonale w gronie

i przyjaciétmi w emocjonujacej rozgrywce. Sprawdz, kto wykaze sie najwieksza przyjaciot i rodziny. Celuj doktadnie, obserwuj sytuacje na boisku i zachowaj

precyzja! czujnosé przy bramce. Daj sie pochtong¢ boiskowym zmaganiom i zostan
mistrzem!

010763

5 900511

010756

‘ \‘ \‘ 100x65x96 \‘ 12 1,4 \‘ 325x360x120 \

* Oferta limitowana. Limited offer.

‘ \‘ \‘ 140x110x150 \‘ \ 358x316x171

5
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PL

MISTAKOS

Czas na zwariowane
meblowanie! Wybierz krzesto
w swoim kolorze i ustaw je

na poprzednim tak, zeby nie
spadto na stot. Kto pierwszy
skusi i dostanie punkty karne?
Swietna zrecznosciowa zabawa
dla graczy w kazdym wieku!

5" 900511 010183H ‘ H H \

Gra zrecznoscion wa

PL CZ SKHU

JISHAKU

Czy umiesz okietznaé moc magnesow,
aby pokonac przeciwnika?

Gdy pole gry zapetnia sie
magnetycznymi kamieniami,
zwyciezysz, jesli umiejetnie uzyjesz
sity polaryzacji. Zaplanuj swoje ruchy:
zdecyduj, gdzie i jak chcesz umiescic¢
kolejny kamien.

Jestes pewny swojego ruchu?
Przetrwasz czy przegrasz?

Jishaku na pewno
Ci¢ przyciqgnie!

511

01 3887

900

EN)

JISHAKU

Interesting game that Jishaku is not
a toy. It will surely make you jump
out of the chair! Can you harness
the power of magnets to defeat
your opponent? You can win only
if you skillfully use the power of

polarization. Plan your moves wisely.

Decide where and how you want to
put another stone. Be sure of your
movement. Will you survive?

Jishaku - the game of
Magnetic Rction!

‘ \‘ \‘ 205x257x53 \‘ |‘ 495x265%265 \

ilodd graczy: 1-8
wiek: 5+ )
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FAMILY

ROAR - tAP POTWORA

W tej grze gracze wcielaja sie w mtodych naukowcow
oraz uciekajacego potwora! Plansza przedstawia
miasto podzielone na liczne trasy, dzielnice i budynki.
To obiekty, ktérych charakterystycznych dzwigkéw
beda nastuchiwa¢ naukowcy. Naukowcy poruszajg sie
pionami po planszy po wyznaczonych polach. Gracz
kontrolujgcy potwora posiada urzadzenie mobilne
jako gtéwne narzedzie prowadzenia rozgrywki.
Porusza sie po tych samych polach, co naukowcy,
jednak jego ruchy mozna obserwowac jedynie na
ekranie.

6, 1 b7y -
n “-ﬁw’“"iza;z'ﬂf (277

www.facebook.com/roarthegame

*&fa Treft

g © Darmowa aplikacja Roar!
jest do pobrania w sklepach:
App Store oraz Google Play.

€

005 1

01267

. > APP ON D Available on the
I mmm e —
5 260x260x80 6 6,2 495x265x265

Apple®, iPad®, iPad Air® i iPhone® sg znakami towarowymi firmy Apple Inc., zarejestrowanymi w USA i innych krajach.
App Store jest znakiem ustugowym firmy Apple Inc.
Google Play jest znakiem towarowym firmy Google Inc.

9




m Seria przygotowana z mysla o catych rodzinach.
Starannie wybrane tytuty w wyjatkowej szacie
KoTY graficznej, stworzone przez znanych i lubianych

polskich i zagranicznych autoréw, umilg wspélnie
spedzone chwile w gronie najblizszych.

Kazdy tytut oferuje unikalng, niebanalng

i wciggajaca rozgrywke.

Lubisz koty? To gra dla ciebie!
Zdobywaj punkty za odnajdywanie
odpowiednich kotow.

Uwazaj jednak na myszy! Jesli koty
pobiegng na nimi, nietatwo bedzie

je odnalezé.
Wykaz sie spostrzegawczoscig i dobrg
pamiecia!
4 WARIANTY GRY!
51900511 1 012958 !> 200x200x58
PL

ZWIERZAKI CUDAKI

Emocjonujaca gra imprezowa!

Celem gry jest odnajdywanie dziwnych
gatunkdw zwierzat na odlegtej wyspie.
Wszyscy gracze starajq sie odnalezé
odpowiednie zwierze w tym samym
momencie! Gwarantuje to niezwykle
szybkie tempo gry i wielkie emocje.
Wygra osoba, ktéra wykaze sie najlepsza
spostrzegawczoscig i szybkoscia
podejmowania decyzji.

Dotacz do zabawy! Znajdz kroko-lwa

i zyrafo-matpe!

900511 " 012934 "> 6+ - 410x360x215

5

PL

ZATOKA PELIKANOW

Gra kafelkowa dla catej rodziny!
Doktadajac kolejne kafelki gracze
rozbudowujg kraine petng plaz,

lasow i jezior.

Za odpowiednie doktadanie kafelkow
gracze zdobywaja punkty — wygra ten,
kto zgromadzi ich najwiece;j.

Proste zasady i piekna oprawa graficzna
gwarantuja doskonatg zabawe dla
mtodszych i starszych graczy.

¢ Nagroda Kinderspielexperten” —
nominacja (Niemcy, 2013)

5‘ 012941 > 8+ ‘ 2-4 \‘ 260x260x80 \‘ 6 6,2 \‘ 495x265%265 \
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FAMILY

SAWANNA

Ktdre zwierze jest szybsze: zyrafa, zebra czy ston?

A moze lew albo antylopa? Zwierzeta postanowity

to sprawdzi¢ i zorganizowaty wyscig do wodopoju.
Kazde z nich ma zamiar wykorzysta¢ swoje najwieksze
atuty. Zyrafa ma najdtuzsza szyje, ston jest najsilniejszy,
antylopa najzwinniejsza, zebra najbardziej skoczna,

a lew najgrozniejszy. Ktére z nich najlepiej wykorzysta
swoje atuty? Dotgcz do wyscigu i pomdéz wygraé swoim
zwierzetom! Gra rodzinna rozwijajgca umiejetnosé
planowania oraz logicznego myslenia. Kazdy gracz ma
do dyspozycji 5 swoich zwierzat: zyrafe, zebre, stonia,
Iwa i antylope. Od decyzji gracza zalezy, ktére zwierzeta
zostang przesuniete do przodu na planszy. Kluczem

do sukcesu jest skuteczne wykorzystywanie zdolnosci
poszczegdlnych zwierzat.

o FEYPIECARS

ZEBY SMOKA

90051 1

01 2507

Jak wiadomo, kazdy smok posiada wielkie zeby, ktére
wymagaja wyjatkowej pielegnacji. Smoki postanowity
wykorzystac do tego celu mieszkaricdw okolicznych miast,
ktdrzy po kazdym smoczym positku musza czysci¢ im zeby.
Niestety czesto sie zdarza, ze smok zapomni o Smiatkach
czyszczacych mu zeby i niespodziewanie zamknie
paszcze...

Czym wiekszej liczbie smokdw wyczyscisz zeby, tym wiecej
zdobedziesz punktdw. Badz jednak ostrozny -

nie wiadomo, kiedy smok postanowi zamknga¢ paszcze!
Wyjatkowa gra dla catej rodziny. Zabawny temat, piekna
szata graficzna oraz wielkie emocje zapewnig doskonatg
zabawe graczom w kazdym wieku!

m AR

WYPRAWA PO SKARB

900511

0125 4

Na kilku bezludnych wyspach ukryto drogocenne
kamienie. Ruszaj w podroz i zdobadz skarb! Badz jednak
czujny - piraci rowniez go szukaja! Jesli spotkasz ich na
swojej drodze, stracisz cze$¢ posiadanego skarbu.

Petna emocji gra dla catej rodziny. Gra rozwija u mtodszych
graczy umiejetnos¢ podejmowania decyzji i ponoszenia
ich konsekwencji.

Rzucajac specjalnymi kostkami gracz odwiedza kolejne
wyspy. Na kilku z nich moze jednak spotka¢ piratow -
wowczas straci posiadany skarb. Aby tego uniknaé, gracz
nie moze by¢ zbyt zachtanny.

900511

012521 ">

‘ 200x200x58 \ 12 4,2 410x360x215
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01047 JRPL EN

PL CZ SK HU DINO SAFARI DINO SAFARI
Wyrusz wraz z innymi Join other travelers on a
podrdznikami na wyprawe journey of a lifetime. In the
swojego zycia. W pudetku box you will find a modular

znajdziecie modutowg plansze,  board, tokens, cards with
zetony, karty zdje¢ dinozauréw  pictures of dinosaurs and
oraz pionki podréznikéw. Pig¢ travelers pawns. Five variants

wariantow rozgrywki, w tym of the game, including three
trzy o zréznicowanym poziomie  with varied difficulty level,
trudnosci, zapewni mnéstwo provide a lot of fun. The aim
zabawy. Celem gry w wiekszosci  of the game in most variants
wariantow jest jak najszybsze is to take photographs as
zrobienie zdje¢, jak najwigkszej  quickly as possible, of the
liczbie dinozaurdw. largest number of dinosaurs.

57900511

(01046 JPL
PL

PIRACI Z ODLEGLYCH MORZ

010473 ">

‘ 260x260x80 \‘ 6 6 \‘ 495x265%265 \

Daj sie porwaé w wir przygody.
Rzu¢ koscig i wyrusz po towary

i ztoto. Gracze ptywajg tédkami
po archipelagu wysp. Na kazdej
wyspie dostepne sg innego
rodzaj towary, ktore potrzebne
sg do wypetniania misji. Na
planszy znajduja sie rekiny, ktére
mogg atakowac graczy. Mozliwe
do zdobycia karty ,,przygody”
dodatkowo modyfikuja

zasady gry lub dajg specjalne
jednorazowe bonusy.

,Piraci z Odlegtych Mérz”

to oparta na rywalizacji gra
planszowa, petna przygdd

i nieoczekiwanych zwrotéw akgji.

[T al) =

D
PL

00511

260x260x80 495x265x265

GRZYBOBRANIE W ZIELONYM GAJU

Kto z was okaze sie sprytniejszy

w wyscigu po grzybki?

Na przestrzennej planszy ustawione
s grzybki jadalne i trujgce. Gracze
zbierajg grzyby do koszyczkow.

Na planszy znajdujg sie pola
specjalne, ktdre przyspieszajg lub
zwalniajg rozgrywke. Kto uzbiera
najwiecej grzybkow jadalnych —
zostaje krélem grzybobrania!

009880

‘ \ ‘ \ ‘ \ 6,2 495x265%265
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SERIA DR KNIZIR poleca zawiera gry przygotowane przez jednego
01348 z hajpo ularniejsz‘zlch autorow - ?Iol‘r‘:)ra\l?vm'rema‘h,lg Rein')era K?\izig.
PL Blisko 600 gier teqgo autora zostato wydanych na catym sSwiecie w
ponad SO jezykach. Wiele z nich zdobJo liczne nagrody i wyroinienia.

ZAJACE NA tACE

Dotacz do wyscigu na tace i pomoz zajagcom
zdoby¢ marchew. Jest to jednak wyjatkowy
wyscig, poniewaz najszybszy zajac nie

zawsze dostanie najwiecej marchwi!

> ‘ 6+ |‘ 2-4 |‘ 200x200x58 |‘ 12 4,2 \l 410x360x215 \

00511
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RODZINNE

01349 | NEW

TAJEMNICZE PODZIEMIA

Przenies sie do tajemniczych podziemi
petnych skarbdw i mrocznych postaci.
Podazaj korytarzami, starajac sie zdoby¢
jak najwiecej cennych przedmiotéw.
Unikaj duchoéw, pajakéw i trolli, zbierz
najwiecej punktow i wygraj!

Ly =

214 OV

900511

013498 ">

)
01350 [NEW.
PL

MISJA: KOLONIZACIA

Wyslij misje kosmiczng na nowo
odkryta planete. Twoi kosmonauci
maja za zadanie przygotowac to
miejsce do zamieszkania przez ludzi.
Za kazdy ogrodzony teren zdobedziesz
punkty. Zapro$ do siebie ufoludki —
zyskasz dodatkowe punkty.
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01344* | NEW 01345 NEW
PL PL

StUDZY CIEMNOSCI

ZLOTY INTERES Zabawna gra wykorzystujaca

stylistyke starych kultowych
gier komputerowych.

Gracze wcielaja sie w mroczne
postacie i wyruszajga w podréz
do miasta. Ich zadaniem jest
zdobycie skarbdw i powrat
do mrocznej krainy.

Na swojej drodze spotykaé

Krasnoludy uwielbiajg
drogocenne kamienie —
dotacz do nich i zdobad2
skarby!

Zadaniem graczy jest
wydobywanie skarbéw
w kopalni. Wartos¢ ztota,
diamentdw i innych

- jednak beda
droggcgnnych karjnle‘nll superbohateréw
bedzie jednak zmienia¢ prébujacych

sie podczas rozgrywki.
Wygra gracz, ktory na
koniec gry zgromadzi
najcenniejszy skarb.

powstrzymac graczy.

57900511

01344|3 J 6+ " 24 H 213x143x40 H 20 6 H noo)(zasxzzs\

5 L!!LL" |o!‘3!5|0” J 6+ H 2-5 H 213x143x40 H 20 6 H 400x295x223 \

01346" | NEW
PL PL
(PLJ

SEROWA UCZTA

NIEZLA DRAKA

Jaki z6tty ser jest najlepszy
do zabawy? Oczywiscie ten
z dziurami!

Mate myszki urzadzity sobie
zabawe i bawia sie

w chowanego w z6ttym
serze.

Kazdy gracz doktada kolejne
plastry sera starajac sie,
aby jego myszy widoczne
byty w dziurach.
Wygra gracz, ktérego
myszy zajma najwigcej
dziur w serze.

Pies goni kota, kot goni mysz,
mysz goni gospodynieg...
Niezta draka!

Niezwykle dynamiczna gra
z prostymi zasadami
dajgcymi mnéstwo emocji.
Kto okaze sie
najsprytniejszy?

57900511

013474

Iy
57900511 " 013467 "5 8+ 2-4 213x143x40 400x295x223

* Oferta limitowana. Limited offer.
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TOWARZYSKIE

Znajdz S sekund dla rodziny i przyjaciot

(PL LA4
5 SEKUND spo-r

Gra, w ktorej szybko myslisz i szybko
mowisz!

Z pewnoscig bez trudu jeste$ w stanie
wymienic 3 rasy psow — ale czy dasz rade
to zrobi¢ pod presjq czasu?

Masz 5 sekund, zeby przyblizy¢ sie

do zwyciestwa — pozostali gracze tylko
czekajg na Twoje potkniecie! Czas nie
jest Twoim sprzymierzeficem — méw
wszystko, co przyjdzie Ci do gtowy!
Spiesz sig, wymyslaj Smieszne
odpowiedzi, bo specjalna spirala
odmierza czas bezlitosnie! To swietna
zabawa, gdy gracze prébuja dojs¢

do mety w mozliwie najszybszym tempie. ‘

> ‘ 8+ \ ‘ 3-6 \ 260x260x80 6 6,2 495x265x265

5 SEKUND JUNIOR

b0 BARELLEELE

5 sekund — szalona i zabawna gra
teraz w wersji junior!

Gra, w ktérej szybko myslisz i szybko
moéwisz w wersji dla dzieci!

Z pewnoscig bez trudu jeste$ w stanie
wymieni¢ 3 smaki dzemu — ale czy
dasz rade to zrobi¢ pod presjg czasu?
Masz 5 sekund, a pozostali gracze
tylko czekaja na Twoje potkniecie!
Jesli pytanie sprawia ci ktopot —
wykorzystujesz karty ,,Czasu” lub
»Zmiany”.

Na zébttej stronie kart znajdujg sie
pytania dla mtodszych dzieci, a na
czerwonej dla starszych.

o

B, B
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5 SEKUND EDYCJA SPECJALNA

Edycja specjalna to kolejna
odstona szalonej i zabawnej gry
dla rodziny i przyjaciét. Wszystkie
pytania zostaty stworzone przez
graczy, dla graczy! Dodatkowa
pula pustych kart, pozwoli Wam
urozmaici¢ rozgrywke wiasnymi
pytaniami. Postarajcie sig,

aby byty zaskakujace, zabawne

i orginalne.

cnnsnenns bACEERERNE




PARTY

EGO

Sprawdz, czy dobrze znasz swoich
przyjaciot.

Wylosuj jedno z ponad 400 niebanalnych
pytan i odczytaj je na gtos. W tajemnicy
zaznacz zetonem swojg odpowiedz.
Pozostali gracze sprébujg odgadnaé Twdéj
wybor. W zaleznosci, jak bardzo sg pewni
odpowiedzi, obstawiajg odpowiednia
liczbe zetondw. Gracz, ktdry najlepiej
rozpracuje swoich przeciwnikow zostaje
zwyciezca.

Twsj najlepszy przyjaciel lub woja najlepsza
przyjacidlka informuje cie, e spolyka sie
2 iwoim parinerem / partnerka bez twojej
wiedzy. Co robisz?

Podano ofigialng informagje, 26 asteroida
zderzy sig z Ziemia za 212 dni | bdzie
to koniec nasze planety. Jak raagujesz?

Szalony millarder zamierza kupic od ciebie
maly palac prawej nogi. Jak mu odpowiesz?

@ ostweizamilon zioiyen

@ i ozt m szt

. Zdecydowanie nie jest na sprzedat
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TOWARZYSKIE

L
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PLANSZOWA ROZRYWKA LUDOWA

,Mtodziezy! BadZcie godnymi
kontynuatorami dzieta Waszych
rodzicow!”.

Sprawdz swojg wiedze z czterech
kategorii, a za prawidtowe
odpowiedzi otrzymasz gotéwke.
Co jaki$ czas w grze pojawia sie
mozliwos¢é nabycia upragnionych
towaréw deficytowych. Zdobywca
najwiekszej ich liczby — zostaje
zwyciezca. Gre uzupetnia nowatorska
aplikacja mobilna, dzieki ktorej
gracze otrzymaja dostep do
dodatkowych pytan i cyfrowych
akcesoriéw do gry.

mn PAPSEESCAED o

KALAMBURY DE LUXE Liczba graczy: 4+

Wiek gracza: 5+

5 900511

01 0961

Znana i lubiana gra Kalambury
w nowej, wyjgtkowej odstonie.
Ponad osiemset haset do
pokazywania lub rysowania!
Razem ze swojg druzyna, zanurz sie . PE LUXE
w meandry popkultury, ktére
spowoduja salwy $miechu! Swietna
zabawa w gronie znajomych
gwarantowana!

POKAZUJESZ] Rysy,E

D lreft f:

900511

0069

‘ \‘ \‘ \ 6,2 495x265x265

KALAMBURY

W tej grze obowigzujg proste zasady
zabawy! Wazne jest poczucie humoru
i spontanicznos¢! Rysujesz albo
pokazujesz, a pdzniej sam zgadujesz.
Znakomita gra na dtugie wieczory

w doborowym towarzystwie.

Gra plammwv

‘ \‘ \‘ 288x193x41 \ 400x305x250

5 900511

002393




NEXT STEP

) Seria NEXT STEP to grldla 0sob
chcqo‘ch zrobic kolejny krok w Swiecie
gier planszowych. Doskonata rozrywka

zarowno dla graczy poczgtkujacych,

Jak i zaawansowanych!

PL

NEXT STEP

SANTIAGO

Wielkie emocje na latynoskiej plantacji!
Gracze wcielaja sie w plantatoréw uprawiajacych banany,
arbuzy, papryke, winogrona i kokosy. Nic jednak nie urosnie
bez wody. Nawadnianie plantacji nie bedzie takie tatwe,
poniewaz kazdy gracz stara sie doprowadza¢ wode wytacznie
do swoich pdl.

Powigksza) swoje plantacje, nawadnia) e
i odcinaj przeciwnikow od wody!

* Miedzynarodowa Nagroda Graczy — nominacja (USA,2004)
* Nagroda ,Tric Trac” — Il miejsce (Francja, 2004)
¢ Nagroda ,Meeples Choice” (USA, 2003)

\/ -
> 10+ 3-5 260x260x80 6 6,2 495x265x265

5" 900511

012972

PL

ATLANTYDA

Akcja gry rozgrywa sie na wyspie zatapianej przez
wielkie fale. Co runde woda pochtania kolejny
fragment wyspy. Zadaniem graczy jest uratowanie
wtasnej dzielnicy.

Proste zasady, atrakcyjny temat gry i oprawa
graficzna gwarantujg wielkie emocje.

Wyjatkowa plansza “zatapiana”
przez wielkie fale!

* Nagroda ,Kinderspielexperten” — nominacja
(Niemcy, 2008)

® Zwyciezca Migedzynarodowego Konkursu
Tworcow Gier (Francja, 2004)

00511

01296!
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KOLEJKA

Czy masz odwage zmierzyc¢ sie z
rzeczywistoscig lat osiemdziesigtych?

286 ">

PL
SH 900511 “ 012

Kolejka jest gra planszowg opowiadajaca
o realiach zycia codziennego w latach
schytkowego komunizmu w Polsce.
Zadanie graczy wydaje sie proste - musza
wysta¢ swojg rodzine do sklepow na
planszy i kupi¢ wszystkie towary z listy
zakupdw. Problem polega jednak na tym,
ze potki w pieciu osiedlowych sklepach sg
puste. W tej realistycznej grze planszowej
trzeba niezle ,kombinowac”, zeby zdoby¢
upragniony towar.

Stan razem z rodzing w ogonku przed
sklepem i przezyj prawdziwe kolejkowe
emocje!

QUEUE

Stand with your family in a queue
outside a store, and experience
genuine queuing excitement!

Queue is a board game illustrating
the reh ity of da ly life in the
declining years of Poland’s
communist government.

At first glance, your task as a player
seems simple: you must send your
family to stores and buy all the
products on your shopping list. But
the problem is that the shelves in
the five nearby stores are empty.

Do you have the courage to face
the reality of Poland in the 1980s?

101230 |NEW.

EN HU
5 900511 7 012309 ">

900511 " 013740
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KALEJDOSKOP 200

Ekskluzywny zestaw gier na kazda
okazje.

To specjalnie przygotowane
kompendium zadowoli zaréwno
wytrawnych, jak i poczatkujacych
graczy. Kalejdoskop zawiera
instrukcje 200 gier oraz akcesoria
niezbedne do ich rozegrania. W
zestawie znajdujg sie klasyczne gry
planszowe, domino, mikado, gry
karciane i w kosci. Mitej zabawy!

‘ -
18 ! 490x270x325

KALEJDOSKOP - 50

Rodzinny zestaw gier towarzyskich
w wielu wariantach.

Swietna propozycja na spedzenie
wspdlnych chwil.

W zestawie instrukcja 50 gier

i komplet akcesoridw niezbednych
do emocjonujacej rozgrywki.
Szachy, mtynek, tryktrak i inne
popularne gry zapewnig swietng
zabawe na wiele godzin.

20
Sy

‘ \‘ \‘ 260x260x80 |

KALEJDOSKOP - 30

351x188x155

Zestaw popularnych gier
przygotowany z myslg o grze

z najmtodszymi. Doskonaty sposéb
na spedzenie wolnego czasu w
rodzinnym gronie. W komplecie
instrukcja 30 gier i mnostwo
akcesoriow niezbednych do
fantastycznej zabawy. Z pewnoscia
pchetki, chinczyk, domino, warcaby
i inne wspaniate gry poprawia
humor kazdemu dziecku.

‘ 260x260x80 ” 6 7 H 351x188x155 \
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SPECIAL DECKS / EDUCATIONAL

FLIRT TOWARZYSKI

@
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3. Robisig gor
4. Nie zgodzam
, Daicki

11, wirvjesz
12. Clesz sig el
13, Zobaczyst.
14, Nie wiedzial

SFeft

00511

083880 "> 66x100 101x68x17
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PL Edu Karty to seria edukacyjnych kart dla najmtodszych. Konturowe karty
w zywych kolorach z ulubionymi bohaterami bajek sprawiajg, ze nauka staje
sie przyjemnoscia, dlatego dzieci chetnie po nie siegaja.
Edu Karty zostaty tak przygotowane, aby wspomagac¢ rozwdj poznawczy
i emocjonalny dzieci. Granie rozwija wiec logiczne myslenie, stymuluje
zdolnosci komunikacyjne i wzbogaca stownictwo, ¢wiczy koordynacje
wzrokowo-ruchowg, pamiec¢ i koncentracje.
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FAMILY

PL

CORNER
Czy potrafisz rozpoznac figure tylko po jej
fragmencie? Dopasuj ksztatt, dopasuj kolor.

Szybka, zywiotowa gra karciana, w ktorej liczy sig
spostrzegawczosé.

I

PL

FROG KING

Kto rano wstaje, ten szybciej tapie muchy!

Gracze odkrywajg karty jedna po drugiej i starajg
sie jak najszybciej reagowac na obrazki. Kto ztapie
muche, a przywita zabiego kréla? Najwazniejszy
jest refleks.

5” 900511 H 086225 H> ‘ 5+ H 2+ H 58x88 H 55 \

08630

PL

GET SET

Zbuduj najstawniejsze budowle swiata.
Gracze zbieraja karty od swoich przeciwnikéw
majac za zadanie wybudowac jak najwiecej
stawnych budynkéw. W tej grze liczy sie dobra
pamiec i umiejetnos¢ blefowania.

'.;“‘....l-.

i

‘ 125x96x25 H 20 3,5 " 265x200x130 \

900511

086300 ">

‘ 58x88 \ ‘ 55 |

5







SEIENLES VT,



SCIENCE4YOU - FABRYKA PERFUM

13 EKSPERYMENTOW

Poznaj techniki wykorzystywane do produkcji
perfum i przygotuj wtasne kompozycje zapachowe.
Jesli marzysz o produkcji musujgcych kul do kapieli,
pachnacych zaktadek, obrazéw i ciekawi Cie technika
chromatografii, to ten zestaw jest wtasnie dla Ciebie.

DZIECI

2015

SCIENCE4YOU - MOJE PIERWSZE SPA
21 EKSPERYMENTOW

Poznaj historie rytuatu kapieli. Dowiedz sie, gdzie
i kiedy powstato pierwsze SPA, a dzieki zawartym
w zestawie sktadnikom wyprodukuj wtasne olejki
do masazu, peelingi i sole do kapieli. Zapros gosci
do swojego SPA i zadbaj o ich dobre samopoczucie.

g =
o B
_io [PIErWSZE
L ""“

DZIECI

2015

SCIENCE4YOU - FABRYKA GLUTOZELKOW

17 EKSPERYMENTOW

Przeczytaj zawartg w zestawie ksigzeczke i dowiedz sie
czym jest atom, czasteczka i jakie sg cechy polimeréw,
a pozniej wykorzystaj te wiedze do tworzenia
kolorowych robaczkéw, szalonej pitki, domowej
ciastoliny i catej rodziny glutozelkow!

Odkryj w sobie cechy szalonego naukowca i stworz
niezwykty swiat lepkich potworéw!

DZIECI

2015

SCIENCE4YOU - NAUKA O WODZIE
23 EKSPERYMENTY

Naucz sie kilku niezwyktych sztuczek, ktére mozna
wykona¢ przy uzyciu wody i zachwy¢ swoich bliskich
gra na wodnych cymbatkach. Kubeczek, z ktérego nic
sie nie wyleje, bankowy flet czy wodna fontanna

z pewnoscig wprawig Twoich widzéw w zdumienie.




NEW

SCIENCE4YOU - FABRYKA MYDELEK

3 EKSPERYMENTY

Przygotuj kolorowe, pachnace mydetka w ksztatcie gwiazdy lub rozy,

a pozniej uzyj ich podczas kapieli albo podaruj w prezencie bliskiej osobie.
Wykonane wtasnorecznie mydta sa niepowtarzalne i wyjatkowe.

Z dotaczonej do zestawu ksigzeczki edukacyjnej dowiedz sie, jakie jest
pochodzenie mydta i jak sie je wytwarza.

5

900511

605099 ">

SCIENCE4YOU - FABRYKA SWIECZEK
8 EKSPERYMENTOW

Wyprodukuj kolorowe, pachnace $wieczki w ksztatcie gwiazdy lub rézy
albo zmien stare kredki w kolorowe $wieczki! Poznaj historie swiecy i jej
sktadniki, aby méc stworzy¢ urodzinowg swieczke dla swojego przyjaciela.
Swieca z kostkami lodu z pewnoécia bedzie oryginalna dekoracja

w Twoim domu.

90051

005 1

05 H

6051

NEW

SCIENCE4YOU - CHEMIA
21 EKSPERYMENTOW

Zaskocz swoich bliskich, wysytajgc im kolorowe, tajne wiadomosci albo
pokaz im, jak mozna bez dmuchania napompowac balon. Zbadaj nature
i wtasciwosci substancji, a takze przemiany zachodzgce miedzy nimi.
Dowiedz sig, czym jest napiecie powierzchniowe, co to jest osmoza

i odczyn pH substancji.

Odkryj nowe wtasciwosci zwyktych rzeczy!

605112
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Swiat pelen zabawy. Zabawa pelna odkryé.

Trcll Little Planet to seria wyjqtkowych produktow
dla najmtodszych, zaprojektowana z myslq

O wspieraniu rozwoju maluchéw oraz dostarczaniu
rodzicom gotowych i sprawdzonych pomystéw

na wspdlng zabawe. Wierzymy, ze udana zabawa
daje wiele radosci i uSmiechu.

Wiaénie taka jest ta seria -
radosna i petna wielkich matych odkry¢!

Wszystkie
produkty zawierajg
ksiqzeczki z gotowymi
scenariuszami zabaw
oraz poradami
dla rodzicéw

Tworzone
we wspdtpracy
z psychologiem

dzieciecym




KOSTKI/ STACKING CUBES

PLEN CZ SK HU RO

5“900

BABY CUBES to zestaw 10 kolorowych
kostek réznej wielkosci, ktére mozna
uktada¢ w duzg wieze lub inny, dowolny
sposdb. Dzieki wyjatkowym ilustracjom
maluchy poznajg zycie na farmie oraz
liczby od 1 do 10.

Zestaw zawiera:
10 kostek oraz broszurke z inspiracjami
zabaw i poradami dla rodzica.

EN)

BABY CUBES is a set of 10 stacking cubes
of different colours and sizes that can

be used to build a tower or any other
structure you choose. Beautiful and
unique illustrations help children learn
the numbers from 1 to 10 and get to know
about life on the farm.

Set contents:

10 stacking cubes and a booklet with game
play inspirations and advice for parents.

I e XXX XX xxxx
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KARTY NA KLIPSIE / CLIP CARDS

(01379} NEW
PL

oz, v, Ty kg pOeGR TR T W

RYMOWANKI to zestaw kart z wesotymi
ilustracjami oraz wierszykami, ktére
wspomagaja rozwoj poznawczy dziecka.
Rymowanki sg Swietng zabawka manualna.
Mozecie je zabrac ze sobg w kazdg podréz
— wygodny klips utatwia trzymanie i jest
poreczny dla malucha.

Produkt zawiera:
- 16 kolorowych dwustronnych kart
z ilustracjami i wierszykami,

- ksigzeczke z gotowymi scenariuszami
zabaw i poradami dla rodzicow.

“Zakrecony ogon, wesola minka,
Na farmie mieszka tlusta, mala swinka.”

P\
S CPL|
57 900! 0 L 1%+ 125x190x70 12 4,8 445x260x205 KTO GDZIE MlESZKA?

RYMOWANKI
PL .

*Co lata, jezdzii plywa ? *
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“Czy to w gorze to kometa?
Nie, to ur kosmos mknie rakietal”
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UKLADANKI / PUZZLES

905504 ] NEW
PL

POtOWECZKI to pierwsze ukfadanki dla najmtodszych.
Dzigki zawartym w ksigzeczce historyjkom maluchy
poznaja rézne pojazdy i zawody z nimi zwigzane

oraz zwierzeta Swiata. Dopasowywanie duzych
2-elementowych puzzli bedzie stanowito swietng
zabawe po zakoriczeniu wspdlnego czytania.

Produkt zawiera:
- 6 duzych puzzli 2-elementowych,
- ksigzeczke z ilustracjami dla dzieci

oraz poradami dla rodzicow.

s00st ‘ H 252154 \ ' POJAZDY | ZAWODY

9056

‘ \‘ 215x215x45 \ 5,16 420x286x230 ZWIERZETAsWIATA

* Projekt graficzny opakowania moze ulec nieznacznej zmianie.




UKLADANKI / PUZZLES

poznaje ksztaity

(90561 NEW
PL

PANDA WANDA POZNAJE KSZTALTY to ksigzeczka i zestaw
pierwszych uktadanek dla najmtodszych.

Z ksigzeczki o przygodach Pandy maluchy poznajg
podstawowe ksztatty i tatwo odszukajg je w swoim otoczeniu.
Zabawa z uktadanka, polegajgca na dopasowaniu
brakujacych ksztaftow, bedzie stanowita Swietng manualng
rozrywke po zakonczeniu wspodlnego czytania.

Produkt zawiera:
— 6 duzych uktadanek z ksztattami,
— ksigzeczke z ilustracjami dla dzieci oraz poradami dla rodzicow.

Btraciom,

; 3 &
7
= “Za z
N e roges
m m % @ ity
5|| 900511 > 2+ 215x215x45 12 5,16 420x286x230 PANDA WANDA POZNAJE KSZTALTY

905618

Tl EoNI

poznaje kolory
(PL]

S
StONIK ANTONI POZNAJE KOLORY — /‘;% N
to pierwsze uktadanki dla najmtodszych. =
Dzieki zawartym w ksigzeczce historyjkom
maluchy poznajg podstawowe kolory oraz
przedmioty z nimi zwigzane,
a dopasowywanie duzych 2-elementowych
puzzli bedzie stanowito Swietng zabawe

po zakoriczeniu wspdlnego czytania.
Sprawdzmy, czy banany sg z6tte,

a krokodyl zielony?

Produkt zawiera:

- 6 duzych puzzli 2-elementowych, i
ktére dodatkowo t3czg sie ze soba \
w 12 elementowy obrazek,

- ksigzeczke z ilustracjami dla dzieci
oraz poradami dla rodzicow.

a

>‘ 2+ \‘ 215x215x45 |‘ 12 5,16| 420x286x230

* Projekt graficzny opakowania moze ulec nieznacznej zmianie.

SLONIK ANTONI POZNAJE KOLORY
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UKLADANKI / PUZZLES

(90563 | NEW
z GlsaPuzzle

GIGAPUZZLE to pierwsze puzzle podtogowe dla maluchdw z bardzo duzymi elementami.
Uktadanie staje sig jeszcze ciekawsze! Dzieki kolorowej ksigzeczce z opowiadaniami,

maluchy poznajg zycie w miescie oraz na wsi.

Po utozeniu puzzli moga kontynuowac zabawe z drewniang figurka dotgczong do zestawu. \

Giga uktadanki tacza sie ze sobg, dzieki czemu maluch moze stworzyé na podtodze swoj
wyjatkowy gigaswiat!

Produkt zawiera:

- 12 duzych puzzli,

- drewniang figurke,

- ksigzeczke z ilustracjami
dla dzieci, poradami
dla rodzicdw
oraz inspiracjami zabaw.

57900511 " 905632 "> ‘ 2%+ \ 275x275x65 8 3,9 565x295x285 W MIASTECZKU

T POLACZ
UCLINEW I /7 0RY!

* Na wsi ¢

‘ \‘ 275x275x65 \‘ 3,9 \‘ 565x295x285 \ NA WSI
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PIERWSZE GRY / FIRST GAMES

D O l'-'ngle-Mngle

W ocednie

FIGLE-MIGLE W OCEANIE to pierwsza gra dla maluchéw z wieloma | e —
pomystami na zabawy, ktére zachecg dzieci do gtéwkowania.
Mali odkrywcy wyptyng w podrdéz po oceanie, gdzie poznajg mieszkajgce / g’e

{ -

w him stworzenia, beda szuka¢ podobieristw, $cigac sie, bawi¢ sie w berka

z rekinem i stucha¢ wesotych wierszykéw. y w

Zapraszamy na poktad! Ahoj, przygodo! / OCean
Mn‘,qp' ([=]

Produkt zawiera: / . z"!’a
- 12 duzych elementéw zwierzat (6 par), A

- dwustronna plansze do gry, / g’

- drewniang figurke zeglarza oraz drewniang kostke, e S

- ksigzeczke z réznymi wariantami gry, gotowymi scenariuszami wesotych
zabaw oraz poradami dla rodzicow.

88

/
S 'PL]
> 280x280x62 497x290%x290 FIGLE'MIGLE W OCEANIE




PIERWSZE GRY / FIRST GAMES

OIs8Z I NEW

NA JAGODY! to pierwsza gra planszowa dla maluchdw,
ich przyjaciét oraz rodzicow. %

Mieszkancy lasu wrocili wtasnie z jagodobrania.

Ten, ktdry jako pierwszy dotrze do chatki krdlika

z koszykiem petnym jagdd — zwycieza.

W nagrode, na zwyciezce czeka $wiezo upieczone ciasto jagodowe,
za$ pozostali uczestnicy gry otrzymuja pyszne nagrody pocieszenia!

Produkt zawiera:

- plansze do gry,

- model chatki krélika,

- 4 drewniane figurki i kostke,
- instrukcje do gry z poradami dla rodzicow.

01 3825

‘ \ ‘ 280x280x62 \ ‘ \‘ 497x290%x290 \ NA JAGODY

* Projekt graficzny opakowania moze ulec nieznacznej zmianie.




PIERWSZE GRY / FIRST GAMES

I G SA ARI gam: BAM!

SAFARI BAM! BAM! to pierwsza gra wspierajgca rozwdj muzyczny
i ruchowy maluchdw.

Odwiedzcie z nami muzykalng sawanne, ktérej mieszkancy bawia sie, / 4 lﬁ

skaczg i wspdlnie graja. ijqpfe’”SZQ {qﬂﬂ”! 34”’ =
) Y2ycrn,

£ra m A \
o-f'uch‘,w / i
Plangy \

Produkt zawiera:

- 8-skalowy drewniany ksylofon (cymbatki) oraz pateczke,

- 8 duzych dwustronnych zetondw,

- ksigzeczke z wariantami gry, gotowymi scenariuszami zabaw
oraz poradami dla rodzicow.

28
2
m PO
2%+ 280x280x62 5 SAFARI BAM! BAM!
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CRAFT HOUSE & CASTLE ARTS &
S ‘ | CRAFTS

PL CZ SKHU

CRAFT HOUSE & CRAFT CASTLE to przestrzenne, tekturowe modele

konstrukcyjne do samodzielnego sktadania, ktére zapewniajag mndstwo

kreatywnej zabawy! Potaczenie prostoty konstrukcji wraz z mozliwoscig

jej pokolorowania i ozdobienia naklejkami sprawi, ze dziecko nie tylko

szybko rozwinie w sobie umiejetnosci manualne, ale réwniez zmyst

estetyczny oraz wyobraznie.

® Zaprojektowane z mysla o dzieciach - system tatwych mocowan
pozwala sprawnie ztozy¢ wszystkie elementy budowli.

* Mozliwos¢ taczenia ze sobg modeli z réznych serii.

¢ Zawiera naklejki do ozdabiania fasad budowli.

¢ Produkt wykonany z ekologicznych, przyjaznych Srodowisku
materiatéw.

Kazdy zestaw zawiera:

- Formatki z poszczegdlnymi elementami budowli i postaciami
- Komplet kolorowych naklejek

- Instrukcje utatwiajgca ztozenie budowli

CRAFT HOUSE & CRAFT CASTLE are spatial, cardboard models
for self-assembling which provide a lot of creative fun!
The combination of assembling simplicity along with the possibility of
coloring and decorating the model with stickers,
helps to develop child’s manual skills and imagination.
¢ Child-oriented design — the system of smart fastenings
allows to apply all the elements of the building easily.
e The ability to connect models from different series.
¢ Includes stickers for building decoration.
¢ Made of environment-friendly materials.

Each set includes:
- Elements of building facades and characters

- Set of colorful stickers
- Guiding instruction

b 7

= stioa(v i | 203 JL 378278210 DOMEK MYSZKI MINNIE MINNIE MOUSE’S HOUSE
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CRAFT HOUSE & CASTLE ARTS &
T ‘ | CRAFTS

PL CZ SKHU

57900511 " 200829 "> a+

aoveroxeo || 6 a0s ZACZAROWANY ZAMEK ZOSI  SOFIA’S ENCHANTED CASTLE

PL CZ SKHU
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© Disney
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ARTS &
CRAFTS

PL CZ SKHU

WANNA BE A DECORATOR to brokatowane
zestawy do samodzielnego ozdabiania
pokoju. Elementy wchodzace w sktad
produktéw mozna taczy¢ ze soba na wiele
sposobodw. Dziecko moze je naklejac,
nawleka¢ czy zawiesza¢ w dowolnych
kombinacjach.

WANNA BE A DECORATOR is a range of
glittery sets for DIY room decoration. The
pieces in each set can be put together in
an endless number of ways: stick, thread
or hang them how you like — the only limit
is your imagination!

00511

20093

WANNA BE

‘ |‘ 312x55x209 \‘ \‘ 455x317x214 \

PLEN CZ SKHU RO

2009 H ‘ 5+ |‘ 312x55x209 \
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ZOSTAN DEKORATORKA
—KRAINA LODU

/

y
/
4

,\

ZOSTAN DEKORATORKA
=KUCYKI PONY

WANNA BE A DECORATOR
—FROZEN

WANNA BE A DECORATOR
=MY LITTLE PONY

© Disney

© 2015 Hasbro. All Rights Reserved.



Jak postugiwac sie katalogiem (znaczenie piktogramoéw)
How to use our catalogue (meaning of pictographs)

Rozmiar planszy po utozeniu puzzli (w mm)
Size of assembled puzzles (in millimeters)

>
B | ]

\
2

Rozmiar jednostkowego opakowania (w mm)
Size of the unit box (in millimeters)

\

Liczba opakowar jednostkowych w kartonie / waga kartonu zbiorczego
Number of units in the outer carton / weight of the outer carton

A<
5]

Rozmiar kartonu zbiorczego (w mm)
The size of the outer carton (in millimetres)

D

°

Objetos¢ kartonu zbiorczego (w m3)
Volume of the outer carton (in cubic meters)

(;‘g

S

Liczba kartondw na warstwie palety
Number of the outer cartons per single layer of a pallet

S,

S
N\

Gra przeznaczona dla podanej liczby graczy
Game recommended for the indicated number of players

Gra zalecana dla graczy powyzej okreslonego wieku
Game is recommended for players at the specified age and over

B33

rozmiar kart (w mm)
Size of the card (in millimeters)

L

Liczba kart w opakowaniu
Number of cards in the package

[ < |
=

Liczba opakowan jednostkowych w displayu
Number of packaging units displayed

D

<8
S

Wymiary displaya (w mm)
Display’s size (in millimetres)

®

Wiecej informacji na stronie www.trefl.com / More details on our website: www.trefl.com






