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5 900511 012163 >

5 900511 007831 >

01219
PL EN CZ SK HU RO
RU UA EE LT LV SI 
TR RS BG HR

01216

01210

00783*

PL CZ SK HU RO RU 
UA EE LT LV SI TR RS 
BG HR

PL EN CZ SK HU RO
RU UA EE LT LV SI TR 
RS BG HR

PL EN CZ SK HU RO
RU UA EE LT LV SI TR 
RS BG HR

1 +3 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

1 +3 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

1 +3 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

1 +3 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

5 900511 012194 >

5 900511 012101 >

KG

A B

C

1 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

KG

A B

C

PL CZ SK HU RO RU 
UA EE LT LV SI TR RS 

* Oferta limitowana. Limited offer. 
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GAMES

KG

A B

C

MEMOS

01113

01227
PL EN TR CZ SK 
HU RO RU UA 
EE LT LV SI RS 
BG HR

1 +3 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

00616

01112

01209
PL EN TR CZ SK 
HU RO RU UA 
EE LT LV SI RS 
BG HR

PL EN CZ SK HU 
RO RU UA EE 
LT LV SI TR GR 
BG HR

PL CZ SK HU RO 
EE LT LV SI RS  
BG HR

KG

5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 0

5 900511 012279 > 5 900511 012095 >

5 900511 011128 >

5 900511 011135 > 5 900511 006162 >
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PLANSZOWE

* Oferta ważna do wyczerpania asortymentu. Offer subject to availability. Продажа до окончания складских запасов.
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 PL
Zbiór gier edukacyjnych, które w przyjazny sposób 
wprowadzają dziecko w świat liczb, zbiorów 
i figur. Uczestnicy gry ćwiczą podstawowe 
umiejętności matematyczne. Bawiąc się, dziecko 
rozwija umiejętność rozumienia obrazkowego pojęcia 
liczby oraz przyporządkowania odpowiednich liczb 
zbiorom elementów, trenuje rozróżnianie figur. 
Gry i zabawy zawarte w zestawie pomagają 
kształtować i rozwijać zainteresowania matematyczne.

 PL
Zbiór gier edukacyjnych, które w przyjazny sposób 
wprowadzają dziecko w świat natury i zmian 
zachodzących w przyrodzie. Dzieci uczą się nazw 
zwierząt i słownictwa z nimi związanego, nazw 
pór roku oraz przyporządkowania różnych 
czynności odpowiednim porom dnia. 
Gry i zabawy zawarte w zestawie pomagają 
kształtować i rozwijać zainteresowania 
przyrodnicze, a także stanowią dobrą podstawę 
w edukacji wczesnoszkolnej.

EDUCATIONAL

5 900511 011302 >

5 900511 011296 >

5 900511 012262 >

01226

01129

01130
PL

PL

PL

1 - 44 + 4 0 1 x 2 7 0 x 6 0 7 , 6 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 06

1 - 44 + 4 0 1 x 2 7 0 x 6 0 7 , 6 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 06

1 - 43 + 4 0 1 x 2 7 0 x 6 0 7 , 6 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 06

Zbiór gier edukacyjnych, które w przyjazny sposób 

umiejętności matematyczne. Bawiąc się, dziecko 
rozwija umiejętność rozumienia obrazkowego pojęcia 
liczby oraz przyporządkowania odpowiednich liczb 
zbiorom elementów, trenuje rozróżnianie figur. 

kształtować i rozwijać zainteresowania matematyczne.

3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 0

 PL
Zbiór gier edukacyjnych, które w przyjazny sposób 
wprowadzają dziecko w świat liter i słów. Uczestnik 
gry rozwija swoje umiejętności werbalne, rozszerza 
zasób słów, uczy się budowania poprawnych 
odpowiedzi oraz rozpoznawania przedmiotów 
i kojarzenia ich z nazwą. Ćwiczy rozpoznawanie 
liter i budowanie z nich słów. Gra jest doskonałym 
wstępem do nauki czytania i pisania.
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 PL
Z A W O D Y  

Interesująca gra, która zapoznaje dzieci z pracą ludzi na różnych 
stanowiskach oraz narzędziami, którymi się posługują. Wzbogaca 
słownictwo związane z zawodami, a także rozwija pamięć 
wzrokową i sprawność manualną. 

 EN
P R O F F E S I O N S  

Interesting game that helps children get to know different 
professions and their tools. During play children develop 
vocabulary, visual memory and manual skills.

EDUKACYJNE

5 900511 013009 >

5 900511 011258 >

01128
PL

01127

01126

01125

PL

PL

PL

1 - 43 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

1 - 43 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

1 - 43 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

1 - 44 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

5 900511 011289 >

5 900511 011265 >

 PL
A TO BYŁO TAK... 

Wesoła zabawa edukacyjna polegająca na 
układaniu historyjek obrazkowych zgodnie 
z kolejnością zdarzeń. Układanki w przyjazny 
sposób pomagają dostrzegać zależności 
przyczynowo-skutkowe, rozwijają mowę 
opowieściową i zdolności językowe, 
zachęcają do nazywania emocji i uczuć. 

 PL
C O  I  GD Z I E ?  

Pomysłowa gra dla dzieci, 
która uczy dopasowywania 
przedmiotów do miejsca, 
w którym powinny się 
znajdować. 
W przyjazny sposób 
wprowadza dziecko w świat 
przedmiotów z jednego 
zbioru tematycznego, trenuje 
umiejętność wypowiadania 
się na określony temat. 

 PL
L I C Z Y M Y  

Przyjazna gra edukacyjna dla 
dzieci, która wprowadza dziecko 
w świat liczb i pierwszych działań 
matematycznych. Bawiąc się, 
dziecko rozwija umiejętność 
logicznego myślenia, ćwiczy 
spostrzegawczość i pamięć 
wzrokową, łatwiej zrozumie 
obrazkowe pojęcie liczby oraz 
przyporządkowanie odpowiednich 
liczb zbiorom elementów.

01300
CZ SK

5 900511 011272 >

5 900511 013016 >

01301
CZ SK

5 900511 012019 >

01201
CZ SK

5 900511 012026 >

01202
HU RO

5 900511 013320 >

01332
EN

 EN
C O U N T I N G

Counting is a set of educational 
puzzles and games for children 
which introduces, in a friendly way, 
the world of numbers and basic 
mathematical operations.
While playing, a child develops 
logical thinking, exercises perception 
and visual memory, more easily 
understands numbers visually, 
associates numbers with appropriate 
sets of elements, and develops an 
interest in mathematics.

 EN
W H A T  &  W H E R E ?

The ingenious game for 
children that teaches 
matching objects into 
places where they should 
be located. Introduces 
the child to the world 
of objects in a friendly 
manner, training the ability 
to speak on a specific 
topic .

 EN
A N D  T H E N  T H E  S T O R Y  GO E S

Funny game of creating 
picture stories in the right 
order of events. These puzzles 
help to recognize cause and 
effect relationships, develop 
storytelling and language 
skills, encourage for calling of 
emotions and feelings.
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GAMES EDUCATIONAL

5 900511 010619 >

01123

01062

01061

01124
PL

PL 

PL 

PL  

1 - 44 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

1 - 44 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

1 - 43 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

1 - 42 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

5 900511 010626 >

5 900511 011234 >

5 900511 011241 >

 PL
PRZECIWIEŃSTWA

Emocjonująca gra, w której 
dziecko ma za zadanie 
dopasować pary przeciwieństw. 
Pomaga w porządkowaniu 
wiedzy o otaczającym je 
świecie. Produkt dostarcza wiele 
pomysłów na zabawę – m.in. 
memos, układanki, opowiadanie 
historyjek. 

 EN
O P P O S I T E S  

Stimulating game in 
which the players try to 
collect pairs of opposites. 
The game helps your 
children to systematise 
the knowledge of the 
w o r l d  ar o u n d  t h e m .  T h e  
game includes game 
scenarios and suggestions 
for play that can be used 
by parents.

 PL
KOLORY I KSZTAŁTY

Znakomita gra, która 
trenuje umiejętności 
rozróżniania kolorów 
i kształtów. Zestaw 
doskonale rozwija 
analizę wzrokową, uczy 
abstrakcyjnego myślenia
i koncentracji. 

 EN
C O L O U R S  A N D  S H A P E S  

Great educational game 
that trains the children’s 
ability to distinguish 
colours and shapes. It helps 
develop their visual analysis 
as well as trains abstract 
thinking and concentration. 
The game includes game 
scenarios and suggestions 
for play that can be used by 
parents.

 PL
Z E GA R

Doskonała gra 
edukacyjna, która 
w wesoły sposób pomaga 
poznawać działanie 
zegara oraz uczy
przyporządkować różne 
czynności odpowiednim 
porom dnia. Gra rozwija 
zdolność planowania 
i określania kolejności 
zdarzeń. 

 EN
THE CLOCK 

Perfect educational game 
that helps your children 
become familiar with the 
clock and shows them how 
to link different activities 
with the right time of the 
day. By playing this game 
children also develop 
verbal skills, practice 
concentration and improve 
their motor skills.

 PL
TWORZYMY SŁOWA

Wyjątkowa układanka edukacyjna dla dzieci, która 
w przyjazny sposób wprowadza dziecko w świat liter i słów. 
Dziecko rozwija dzięki niej umiejętności werbalne - 
poszerza i utrwala zasób słownictwa, ćwiczy łączenie 
podpisu z ilustracją. Gra jest doskonałym wstępem do 
nauki czytania i pisania. 

5 900511 011999 >

01199
CZ SK

5 900511 012002 >

01200
HU RO

5 900511 013337 >

01333
EN

5 900511 011975 >

01197
CZ SK

5 900511 011982 >

01198
HU RO

01330
EN

5 900511 013306 >

5 900511 012996 >

01299
CZ SK
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5 900511 012040 >

EDUKACYJNE

5 900511

5 900511 010596 >

5 900511 010572 >

01060
PL 

01059

01058

01057

PL

PL

PL 

1 - 42 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

1 +3 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

1 - 43 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

1 - 43 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

5 900511 010602 >

5 900511 010589 >

 PL
PORY ROKU

Kolorowa gra, której zadaniem 
jest uporządkowanie wiedzy 
o porach roku, gdy świat na 
zewnątrz nieustannie się zmienia. 
Produkt dostarcza wiele, 
pomysłów na zabawę – dziecko ma 
możliwość zabawy w pojedynkę, 
jak również w grupie rówieśników.

 EN
S E A S O N S  

Colorful game that helps your 
children to systematise their 
knowledge of the seasons of the 
year, while the world around us 
is changing all the time. The game 
includes game scenarios and 
suggestions for play that can be 
used by parents.

 PL
CYFERKI

Doskonała układanka 
edukacyjna, która oswaja 
dzieci ze światem liczb. 
Ćwiczy podstawowe 
umiejętności matematyczne, 
orientację w przestrzeni, 
klasyfikowanie, układanie 
oraz proste sumy. Gra 
zawiera także scenariusze 
i propozycje do wykorzystania 
przez rodziców..

 EN
N U M B E R S  

Perfect educational games 
helping your children take 
their first steps into the world 
of numbers. It trains basic 
mathematical skills, orientation 
in space, classifying, arranging 
and working out simple addition.
The game includes game 
scenarios and suggestions for 
play that can be used by parents.

 PL
SKOJARZENIA

Wyjątkowa układanka 
dydaktyczna dla przedszkolaków 
–  uczy nazywania i klasyfikowania 
przedmiotów oraz zjawisk. 
Podczas wesołej zabawy, 
polegającej na łączeniu 
puzzlowych elementów, dziecko 
poznaje otaczający je świat. 
Obrazki na poszczególnych 
elementach klocka łączy wspólny 
kontekst.

 EN
A S S O C I A T I O N S  

Interesting game that 
helps children get to know 
different professions 
and their tools. During 
play children develop 
vocabulary, visual memory 
and manual skills.

 PL
ABECADŁO

Wesoła zabawa 
w dopasowywanie literek 
do obrazków. Rozwija 
słownictwo u najmłodszych 
dzieci, uczy budowania 
poprawnych odpowiedzi oraz 
rozpoznawania przedmiotów 
i kojarzenia ich z nazwą. 

 EN
A B C

Enjoy the game in matching 
letters with corresponding 
pictures. 
It develops the vocabulary 
of small children, teaches 
recognizing objects and 
associating them with the 
correct name.

knowledge of the seasons of the 
year, while the world around us 
is changing all the time. The game 

suggestions for play that can be 

01203
CZ SK

5 900511 012033 >

01204
HU RO

01195
CZ SK

5 900511 011951 >

01196
HU RO

5 900511 011968 >

01302
CZ SK

5 900511 013023 >

01193 
CZ SK

5 900511 011937 >

5 900511 011944 >

01194
HU

5 900511 013313 >

01331
EN
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EDUCATIONAL

5 900511 013412 >

5 900511 013429 >

5 900511 012736 >

01273

01342

01341
PL

PL

PL

2 - 48 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

2 - 46 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

2 - 47 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

NEW  PL
WSZECHŚWIAT

Gdy mówimy „wszechświat”, myślimy o wszystkich 
obiektach istniejących w przestrzeni kosmicznej. 
Gra dedykowana jest zarówno tym, którzy od dawna 
są zafascynowani kosmosem i dużo o nim wiedzą, jak 
i tym, którzy dopiero rozpoczynają swoją kosmiczną 
przygodę. Gra zawiera 165 ciekawych pytań o różnym 
stopniu trudności, dotyczących ciał niebieskich, 
astronomii i wypraw kosmicznych.

Trzy warianty rozgrywki gwarantują wspaniałą 
rozrywkę dla całej rodziny, będącą doskonałym 
połączeniem zabawy i nauki. 

 PL
JESTEM BEZPIECZNY

Bezpieczeństwo dzieci jest bardzo ważne. 
Warto o tym rozmawiać i zdobywać jak 
najwięcej informacji dotyczących zachowania 
się w różnych sytuacjach. Celem tej gry 
jest kształtowanie bezpiecznych zachowań 
dzieci, przybliżenie wiedzy o występujących 
zagrożeniach i sposobach ich unikania, a także 
ugruntowanie prawidłowych postaw i nawyków 
u dzieci. Treści zawarte w grze są oparte na 
podstawie programowej. 
Jest to gra o walorach edukacyjnych, która 
doskonale łączy zabawę z nauką. Trzy warianty 
rozgrywki gwarantują świetną rozrywkę 
dla całej rodziny. 

NEW

 PL
CIAŁO CZŁOWIEKA

Gra zawierająca 150 pytań o zróżnicowanym 
stopniu trudności dotyczących budowy 
i funkcjonowania ludzkiego organizmu. 
Pytania podzielone są na 4 kategorie: 
Narządy i ich funkcjonowanie, Układ ruchu, 
Co to jest? oraz Tak czy nie?. Trzy warianty 
rozgrywki gwarantują wspaniałą rozrywkę 
dla całej rodziny, będącą doskonałym 
połączeniem zabawy i nauki. Granie trenuje 
pamięć, ćwiczy umiejętność skupienia 
uwagi oraz logicznego myślenia. 
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EDUKACYJNE

5 900511 012699 >

01269

01270

01272
PL

PL

PL

2 - 46 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

2 - 46 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

2 - 46 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

5 900511 012705 >

5 900511 012729 >

 PL
E N GL I S H  F O R  Y O U

Gra językowa dla dzieci, dzięki której 
poznają one podstawowe słownictwo 
angielskie. Karty z rysunkami podzielone są 
tematycznie na grupy wyrazów, co ułatwia 
umieszczenie nowo poznanego słowa 
w odpowiednim kontekście. 
Wiele wariantów gry umożliwia 
przyswojenie i utrwalenie podstawowych 
słów. Gwarantuje to wspaniałą rozrywkę 
dla całej rodziny. Doskonałe połączenie 
zabawy i nauki.

angielskie. Karty z rysunkami podzielone są 
tematycznie na grupy wyrazów, co ułatwia 

przyswojenie i utrwalenie podstawowych 
słów. Gwarantuje to wspaniałą rozrywkę 
dla całej rodziny. Doskonałe połączenie 

 PL
E U R O P A

Gra, w której sprawdzisz swoją wiedzę 
na temat naszego kontynentu. Dzięki 
niej poznasz flagi, stolice i języki państw 
europejskich, a także najważniejsze 
budowle. Jest to gra o walorach 
edukacyjnych z pięcioma emocjonującymi 
wariantami – doskonałe połączenie zabawy 
i nauki. „Europa” świetnie sprawdzi się 
w domu, w szkole i w podróży.

 PL
M I S T R Z  W I E D Z Y

Gra zawierająca 300 pytań o zróżnicowanym 
stopniu trudności dotyczących różnych 
dziedzin. Pytania podzielone są na 4 kategorie: 
przyroda, nauka, historia i wynalazki oraz 
kultura i sztuka. Trzy warianty rozgrywki 
gwarantują dobrą zabawę dla całej rodziny. 
Jest to gra o walorach edukacyjnych, doskonałe 
połączenie zabawy i nauki. Granie trenuje 
pamięć, ćwiczy umiejętność skupienia uwagi 
oraz logicznego myślenia. 
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EDUCATIONAL

5 900511 013405 >

5 900511 013399 >

01339

01340
PL

PL

1 - 43 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

1 - 44 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

 PL
ŚWIAT ZWIERZAKÓW

To ciekawa gra edukacyjna polegająca na 
dopasowywaniu zwierząt do cieni. Bawiąc 
się, dzieci nie tylko uczą się rozpoznawania 
i nazywania zwierząt, ale także rozwijają 
logiczne myślenie, spostrzegawczość, 
doskonalą analizę i syntezę wzrokową 
oraz ćwiczą pamięć.
Dobra zabawa z uroczymi zwierzakami 
sprzyja rozwijaniu mowy i zdolności 
językowych.

NEW

 PL
ŚWIAT ZAWODÓW

To wesoła gra edukacyjna, która zapoznaje 
dzieci z pracą w różnych zawodach, a także 
z narzędziami i miejscami pracy. Podczas 
gry dzieci dowiadują się, jakie zawody 
wykonują sympatyczni bohaterowie ze 
świata Peppy, a także czego potrzebują 
do pracy. Bawiąc się, dzieci nie tylko 
uczą się rozpoznawania zawodów, 
ale także rozwijają logiczne myślenie, 
spostrzegawczość i sprawność manualną 
oraz ćwiczą pamięć. Dobra zabawa sprzyja 
też rozbudzaniu aktywności słownej. 

NEW

Bajkowa Akademia to seria gier, dzięki którym dzieci odkrywają świat ze znanymi i lubianymi postaciami 
bajkowymi. Podczas wesołej zabawy rozwijają zdolności poznawcze i różnorodne umiejętności 
dostosowane do wieku przedszkolnego, a także rozbudzają wyobraźnię i uzewnętrzniają swoje emocje.

Bajkowa nauka przez zabawę!
Świetna zabawa z ulubionymi bohaterami.
Kreatywne propozycje gier i zabaw edukacy jnych.
Ciekawa forma i atrakcy jna cena!

Świetna zabawa z ulubionymi bohaterami.
Kreatywne propozycje gier i zabaw edukacy jnych.
Świetna zabawa z ulubionymi bohaterami.
Kreatywne propozycje gier i zabaw edukacy jnych.
Świetna zabawa z ulubionymi bohaterami.
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EDUKACYJNE

01337
PL

01338
PL

1 - 44 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

1 - 44 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 5 , 3 2 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

5 900511 013375 >

5 900511 013382 >

NEW

NEW

 PL
ŚWIAT LITEREK

To wesoła gra w dopasowywanie literek 
do obrazków. W trakcie gry dzieci uczą 
się liter, rozpoznawania przedmiotów 
i kojarzenia ich z nazwą. Gra rozbudza 
aktywność słowną, pomaga w rozwijaniu 
spostrzegawczości i koncentracji.

 PL
ŚWIAT CYFEREK

To pomysłowa gra edukacyjna ćwicząca 
łączenie liczby przedmiotów z odpowiadającą 
im cyfrą. Bawiąc się układankami edukacyjnymi, 
dzieci poznają podstawowe umiejętności 
matematyczne – cyfry, zbiory oraz działania. 
Dobra zabawa z grą sprzyja rozwojowi 
logicznego myślenia, spostrzegawczości 
i koncentracji.
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1 +5 + 2 8 0 x 2 8 0 x 6 2 6 , 2 4 9 7 x 2 9 0 x 2 9 08

5 900511 011173 >

5 900511 007589 >

5 900511 007695 >

00769

00758

01117
PL

PL

PL

1 +4 + 2 8 0 x 2 8 0 x 6 2 6 , 2 4 9 7 x 2 9 0 x 2 9 08

1 +4 + 2 8 0 x 2 8 0 x 6 2 6 , 2 4 9 7 x 2 9 0 x 2 9 08

 PL
MAGIC PEN – ANGIELSKI

Radosna gra, która stymuluje naukę 
podstaw języka angielskiego. 
Uczy także logicznego myślenia 
i zależności otaczającego świata. 
Instrukcja zawiera opis wielu zabaw 
zarówno w pojedynkę, jak i w kilka 
osób. Wspólnie szukajcie rozwiązań 
ciekawych zagadek.

 PL
MAGIC PEN – ŚWIAT PEPPY

Fascynująca gra, która rozwija 
spostrzegawczość i wyobraźnię. 
Gra składa się z 12 plansz i magicznego 
pisaka. W ciekawy sposób wyjaśniono, 
jak wykonać każde zadanie. Pomóż 
swojemu maluchowi i przeczytaj kolejne 
historyjki. Wspólnie szukajcie zdrowej 
żywności w kuchni Peppy, nazywajcie 
zwierzątka na farmie i pojazdy na drodze.

 PL
MAGIC PEN – FARMA MIKIEGO

Ekscytująca gra, która stymuluje rozwój 
dziecka. Gra składa się z 12 plansz 
i czerwonego magicznego pisaka. 
W ciekawy sposób wyjaśniono, jakie 
zadanie należy wykonać. 
Pomóż swojemu maluchowi i przeczytaj 
kolejne historyjki. Wspólnie szukajcie 
warzyw na grządce Minnie i zwierzątek 
w zagrodzie Donalda.

Ekscytująca gra, która stymuluje rozwój 

Pomóż swojemu maluchowi i przeczytaj 

warzyw na grządce Minnie i zwierzątek 
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5 900511 010497 >

5 900511 006391 >

01221
PL CZ SK HU RO

01049

01045

00639

PL CZ SK HU

PL

PL

2 - 46 + 3 3 0 x 2 3 0 x 5 8 5 3 6 3 x 2 4 4 x 3 4 86

2 - 68 + 3 3 0 x 2 3 0 x 5 8 5 3 6 3 x 2 4 4 x 3 4 86

2 - 41 0 + 3 3 0 x 2 3 0 x 5 8 5 3 6 3 x 2 4 4 x 3 4 86

2 - 67 + 3 3 0 x 2 3 0 x 5 8 5 3 6 3 x 2 4 4 x 3 4 86

5 900511 012217 >

5 900511 010459 >

 PL
N U M E R O P O L I S

Gra przygodowa, która rozwija wiedzę 
z zakresu arytmetyki. Wyruszcie na pełną 
przygód ekspedycję do ruin legendarnego 
miasta Numeropolis! W pierwszej rozgrywce 
należy poruszać pionkiem po planszy 
wykonując działania matematyczne. Druga gra 
to pojedynek na cyfry, w którym liczy się nie 
tylko umiejętność liczenia, ale także planowania. 

 PL
E N GL I S H :  P L A Y  A N D  L E A R N

Wybierz się na wycieczkę do 
Wielkiej Brytanii. W pudełku 
znajdziecie zestaw elementów 
do pięciu różnych gier 
o zróżnicowanym poziomie 
trudności. „Magiczna folia” 
pomoże Wam przy sprawdzaniu 
poprawnych odpowiedzi na 
kartach do gry. 

 PL
WEHIKUŁ CZASU

Cztery fascynujące gry quizowe 
o różnym stopniu trudności 
i skomplikowania, w których gracze 
poznają historyczne fakty 
i sprawdzą swoją wiedzę. 
Kto wykaże się największą 
znajomością historii Polski i świata?

 PL
O R T O GR A F I C Z N A  B I T W A

Czy odważysz się zmierzyć 
z najtrudniejszymi polskimi 
wyrazami? Celem gry jest podbicie 
jak największej liczby okolicznych 
królestw. Na kartach znajdują 
się wyrazy z „U” „Ó” „Ż” „RZ” 
„H” „CH”. Twoim zadaniem jest 
wskazanie poprawnej pisowni. 

 EN
N U M E R O P O L I S

Adventure board game that develops 
arithmetical skills. Join the expedition 
to the ruins of legendary city of 
Numeropolis! First gameplay requires 
mathematical callculation to move 
the pawn accross the board. Second 
game is a numerical competition, that 
requires good counting and planning.

 EN
E N GL I S H :  P L A Y  A N D  L E A R N

English adventure awaits! 
In the box you will find set 
of components to play five 
different games with different 
difficulty level. “Magic foil”, 
will help you to verify  the 
right answer.
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5 900511 010077 >

00636

00484

01007

00637
PL

PL

PL

PL

2 - 67 + 3 3 0 x 2 3 0 x 5 8 5 3 6 3 x 2 4 4 x 3 4 86

2 - 65 + 3 3 0 x 2 3 0 x 5 8 5 3 6 3 x 2 4 4 x 3 4 86

2 - 45 + 3 3 0 x 2 3 0 x 5 8 5 3 6 3 x 2 4 4 x 3 4 86

2 - 46 + 3 9 8 x 2 6 6 x 4 5 8 , 1 5 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 08

5 900511 004847 >

5 900511 006360 >

5 900511 006377 >

EDUCATIONAL

 PL
UNIA EUROPEJSKA

Dwustronna gra planszowa 
wprowadzająca dzieci w tematykę Unii 
Europejskiej. Z jednej strony planszy 
gracze wędrują przez wszystkie kraje Unii 
Europejskiej. Na drugiej strony gracze 
mają możliwość poruszania się pomiędzy 
stolicami państw. Celem obydwu gier jest 
zgromadzenie flag wszystkich państw 
Unii Europejskiej. Najnowsza wersja gry 
zawiera najbardziej aktualne informacje 
dotyczące państw członkowskich.

 PL
S Y L A B Y

Wesoła i emocjonująca nauka 
czytania w formie gry.
Do dyspozycji jest aż 6 różnych 
wariantów rozgrywki zarówno 
dla początkujących, jak i bardziej 
zaawansowanych. Zadaniem graczy 
jest składanie wyrazów z sylab 
przedstawionych na kartach.

 PL
WIELKA GÓRA MĄDROŚCI

Chcesz wzbogacić swoją wiedzę 
przyrodniczą, a może jesteś 
znawcą świata zwierząt 
i z łatwością pokonasz 
przeciwników? Odpowiadaj 
na pytania i ścigaj się z innymi 
graczami w wędrówce na szczyt. 

 EN
T H E  GR E A T  M O U N T A I N  
O F  W I S D O M  

Do you want to enrich your 
knowledge about nature, or 
maybe you are an expert of 
natural science and you will 
beat the opponents easily? 
Answer the questions and 
race other players straight 
to the top. 

 PL
DOOKOŁA ŚWIATA

Wyrusz w podróż dookoła świata. 
Kto odwiedzi najwięcej państw – 
zostaje zwycięzcą. Odpowiadaj na 
pytania, poznawaj stolice i flagi, 
odkrywaj ciekawostki.  

* Oferta limitowana. Limited offer.y. 

00858*
CZ SK

5 900511 008586 >

00690*
HU

5 900511 006902 >
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2 - 64 + 3 9 8 x 2 6 6 x 4 5 6 , 2 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 085 900511 012781 >

01278

01292

01343
PL EN CZ SK HU 
RO RU DE LT LV 
EE NV SE DK 

PL EN CZ SK HU 
RO RU UA

PL CZ SK HU RO 

2 - 54 + 3 9 8 x 2 6 6 x 4 5 6 , 2 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 08

2 - 44 + 3 9 8 x 2 6 6 x 4 5 6 , 2 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 085 900511 012927 >

5 900511 013436 >

 PL
D I N O - F A R M

Arlo pracuje z rodziną 
na farmie. Pomóżcie 
sympatycznym dinozaurom 
zebrać plony z pola.
Uważajcie jednak, bo ktoś 
podkrada zbiory!

 PL
S N O W  A D V E N T U R E

W królestwie Arendelle mieszkają 
dwie księżniczki: Elsa i Anna. 
Starsza księżniczka Elsa posiada moc 
panowania nad śniegiem i lodem. 
Kiedy ludzie poznają jej niezwykły dar, 
uważają ją za wiedźmę. Wówczas
Elsa postanawia uciec, wywołując 
tym samym wieczną zimę.
Anna wyrusza na wielkie 
poszukiwania siostry. Towarzyszą jej 
Kristoff, przed którym górskie szlaki 
nie kryją żadnych tajemnic, jego 
lojalny renifer Sven oraz zabawny 
bałwan Olaf. Czy uda im się dotrzeć 
do lodowego zamku Elsy, czy sroga 
zima pokrzyżuje im plany?

 PL
M A GI C  S U M M E R

Przenieś się do magicznego świata, 
gdzie Bloom i jej koleżanki z klubu 
Winx uczą się w Alfei – szkole dla 
czarodziejek w wymiarze Magix. 
Podejmij wyzwanie – wybierz 
swoją postać i wyrusz na wyprawę 
po zaczarowanym świecie pełnym 
niespodzianek! W trakcie tej wyprawy 
każdy musi skompletować swoje 
magiczne moce. Gdy to się uda, 
musisz dotrzeć do magicznych drzwi 
prowadzących do Alfei.

 EN
D I N O - F A R M

Arlo works on the family 
farm. Help kind dinosaurs 
gather the crops from the 
field. Be aware! Somone is 
stealing the goods!

 EN
S N O W  A D V E N T U R E

In the kingdom Arendelle 
live two princesses: Elsa and 
Anna. The older princess
Elsa has the power to rule 
over snow and ice. 
When people learn
about her unusual gift, they 
consider her a witch. So Elsa 
decides to run away, causing 
an  e t e r n al  w i n t e r .  
Anna embarks on a great 
search for her sister. 
She is accompanied by 
Kristoff, who knows all the 
secrets of the mountain trails, 
his loyal reindeer Sven, and 
t h e  f u n n y  s n o w m an  O l a f .  
Will they reach the ice castle 
of Elsa, or will the harsh
winter thwart their plans?

 EN
M A GI C  S U M M E R

Visit the magic world of 
Winx where Bloom and her 
friends att end the school
of magic – Alfea. Take 
a challenge – choose your 
character and go for the
journey full of surprises. 
Along the way everyone 
needs to collect magical
abiliti es. If you are 
successful, you need to 
find the magic door to the 
w o r l d  o f  Al f e a.

NEW
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Arlo works on the family 
farm. Help kind dinosaurs 
gather the crops from the 
field. Be aware! Somone is 
stealing the goods!
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* Oferta limitowana. Limited offer.

BOARD

5 900511 012767 >

5 900511 012200 >

5 900511 011401 >

01140*

01220

01276
PL CZ SK HU RO
LT LV EE

PL EN CZ SK HU 
RO LT LV RU EE

PL EN CZ SK HU

2 - 43 + 3 9 8 x 2 6 6 x 4 5 6 , 2 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 08

2 - 43 + 3 9 8 x 2 6 6 x 4 5 6 , 2 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 08

2 - 46 + 3 9 8 x 2 6 6 x 4 5 7 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 08

 PL
P E P P A  P I C N I C

Jest piękny, ciepły dzień. Peppa i jej 
rodzina postanowiła wybrać się na 
piknik. Pomóż im zebrać piknikowe 
smakołyki i dotrzeć z nimi na miejsce. 
Zwycięzcą zostaje ten, kto wykona 
zadanie jako pierwszy. 
Wesoły piknik czas zacząć! 

 PL
P A L A C E  P A R T Y

Zosia organizuje przyjęcie w pałacu. 
Musi się wystroić – poprosiła 
przyjaciół o pomoc. Każdy gracz 
podróżując po planszy swoim 
pionkiem zbiera żetony. 
Kto pierwszy znajdzie w pałacu strój 
na bal dla Zosi, zostanie zwycięzcą! 

 PL
R O Y A L  A N D  R E B E L

W liceum Ever After High wszyscy 
szykują się do dnia, kiedy przyjmą 
swoje przeznaczenie. Jednak Księga 
Legend zaginęła! Trzeba zebrać 
wszystkie księgi i odczytać podpisy 
w lustrze. Kto zdobędzie przewagę, 
Royalsi czy Rebelsi? 

 EN
P E P P A  P I C N I C

It’s a beautifull sunny day. 
Peppa and her family want 
to make a picnic. 
Help them gather all the 
picnic goodies and get to 
the picnic area. The winner 
is a person who will make it 
first. It’s picnic time!

 EN
P A L A C E  P A R T Y

Sophia organizes a party in 
the palace. She must find 
an outfit to wear - so she 
asked her friends for help. 
Every player collect tokens 
while traveling on the board 
with his/her pawn. Whoever 
finds first an outfit for Sophia 
in the palace becomes the 
winner! 

 EN
R O Y A L  A N D  R E B E L

Everyone in Ever After 
High is getting ready for 
Legacy Day. Unfortunately 
the Storybook of Legends 
is missing! Players need 
to gather all the books 
and read the signatures 
in the mirror. Who will 
be victorious, Royals or 
Rebels?
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 PL
PANIC ATTACK!

W grze wszyscy pomagają 
Scooby’emu – gracze poruszają 
się na przemian jednym 
pionkiem. W grze znajduje się 
też jeden pionek ducha, przed 
którym Scooby musi uciekać. 
Zdobywca największej liczby 
punktów – zostaje zwycięzcą.

 EN
SUPER PARTY!

Players collect pots with 
honey tokens, which then 
must distribute to their 
friends. Along the way, 
players can find on a variety 
of special fields that can 
help them or hinder the 
task. Winner is the player 
who will finish the journey 
first.

PLANSZOWE

* Oferta limitowana. Limited offer. 

5 900511 010480 >

5 900511 010046 >

01055
PL

01048*

01041

01004*

PL EN HU CZ SK 
RU UA LT LV EE

PL CZ SK HU

PL EN CZ SK HU 
BG LT LV EE RO 
RS HR UA RU SI

2 - 43 + 3 9 8 x 2 6 6 x 4 5 6 , 2 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 08

2 - 44 + 3 9 8 x 2 6 6 x 4 5 6 , 2 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 08

2 - 44 + 3 9 8 x 2 6 6 x 4 5 6 , 2 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 08

2 - 44 + 3 9 8 x 2 6 6 x 4 5 6 , 2 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 08

5 900511 010558 >

5 900511 010411 >

 PL
KLINIKA DLA PLUSZAKÓW

Dwustronna gra planszowa. Z jednej strony – wykorzystując 
koło do kręcenia, gracze poruszają się na pierwsze możliwe 
pole we wskazanym kolorze, aby jak najszybciej dojść do mety. 
Po drodze czekają na nich pola specjalne, które mogą zarówno 
ułatwić, jak i utrudnić dotarcie do mety. Z drugiej strony 
– wykorzystując swoją pamięć, gracze starają się odnaleźć 
wszystkich bohaterów bajki. 

 PL
H A P P Y  D A Y

Kubuś wraz z Kłapouchym, 
Tygryskiem i Prosiaczkiem 
wyruszają do Stuwiekowego 
Lasu na grzyby. 
Gracze poruszają się po planszy 
koszyczkami, do których 
zbierane są grzybki. 
Grę wygrywa osoba, która 
zdobyła najwięcej punktów.

 PL
SUPER PARTY!

Gracze zbierają żetony 
garnuszków z miodkiem, które 
następnie muszą dostarczyć do 
domków przyjaciół. Po drodze 
gracze mogą natrafić na różnego 
rodzaju pola specjalne, które 
mogą im pomóc lub utrudnić 
zadanie. Wygrywa gracz, który 
pierwszy rozniesie określoną 
ilość garnuszków.

 EN
H A P P Y  D A Y

Pooh together with Eeyore, 
Tigger and Piglet set out to 
the Hundred Acre Wood for 
m u s h r o o m s .
Players move baskets 
around the board, picking 
up mushrooms. The player 
who scored the most points 
– wins the game.

 EN
PANIC ATTACK!

In this game, everyone is 
helping Scooby – players 
each move the same 
pawn, one after another. 
Scooby must constantly 
keep running away from 
the ghost that appears in 
a different location on the 
board. The player with the 
most points – wins. 

honey tokens, which then 

players can find on a variety 

who will finish the journey 
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 EN
L A  M O D A

Barbie has a big challenge ahead 
- participation in a real fashion 
show! But before she walks the 
runway, she must complete her 
outfit in the dressing room and 
visit the barber. The winner is 
the girl, who walks to the end 
of the runway first.

Barbie has a big challenge ahead 

* Oferta limitowana. Limited offer. 

BOARD

5 900511 005653 >

00965*

00964

00565

01003*
PL CZ SK HU RU 
LT LV EE

PL EN CZ SK HU
LT LV EE BG HR 
RU RO SI RS UA

PL EN CZ SK HU 
RO HR RU UA RS 
LV LT EE

PL EN CZ SK HU 
LT LV EE UA RU

2 - 45 + 3 9 8 x 2 6 6 x 4 5 6 , 2 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 08

2 - 44 + 3 9 8 x 2 6 6 x 4 5 6 , 2 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 08

2 - 45 + 3 9 8 x 2 6 6 x 4 5 6 , 2 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 08

2 - 45 + 3 9 8 x 2 6 6 x 4 5 6 , 2 3 7 8 x 2 7 8 x 4 1 08

5 900511 009644 >

5 900511 009651 >

5 900511 010039 >

 PL
S P E E D  U P

Uwaga, uwaga! Wyjątkowy 
wyścig czas zacząć! Wszystkie 
auta zajęły pozycje na linii 
startu! Czy Zygzak znów będzie 
najlepszy? Kto tym razem okaże 
się mistrzem zwariowanej 
prędkości. 
Do jazdy, gotowi, start! 
Kolorowa gra planszowa dla 
wielbicieli Aut.

 EN
S P E E D  U P  

Attention, attention! 
It is time to start the big 
race! All cars have taken 
their starting positions! 
Is McQueen going to win 
again? Who will be the 
crazy speed champion this 
time. Ready, steady, go!
A colorful board game for 
those who love the Cars.

 PL
P R I N C E S S  B A L L

Księżniczki pogubiły swoje 
suknie i nie mogą wystroić się 
na bal! Zadaniem graczy jest 
zebranie 4 różnych żetonów na 
swoich planszetkach. Sprawdź, 
która z Księżniczek zostanie 
Królową Balu!

 EN
P R I N C E S S  B A L L

The Princesses have lost 
their dresses and can’t 
dress up now for the ball! 
The players need to collect 
4 different tokens on their 
boards. Find out which 
Princess will become the 
Queen of the Ball.

 PL
W H E R E  I S  N E M O ?

Gdzie jest Nemo? Czy uda Ci się 
pomóc mu powrócić do swego 
taty? Gracze podróżując po 
planszy losują kolorowe żetony 
z przestrzennego akwarium. 
Następnie muszą jak najszybciej 
dotrzeć do mety, uważając na 
przeszkody. Pomóż Nemo uciec z 
akwarium i zostań zwycięzcą!

 EN
W H E R E  I S  N E M O ?

Where is Nemo? Will you 
manage to help him in 
getting back to his dad? The 
players draw colorful exotic 
fish tokens from spatial 
aquarium while traveling 
on the board. Then they 
need to get to the finishing 
line as fast as possible. Help 
Nemo flee from the glassy 
prison and be a winner!

 PL
L A  M O D A

Barbie ma przed sobą wielkie wyzwanie 
– udział w prawdziwym pokazie mody! 
Zanim jednak wyjdzie na wybieg, musi 
w garderobie skompletować swój strój 
oraz wstąpić do fryzjera. Zwycięża ta 
z Was, która jako pierwsza przejdzie do 
końca wybiegu dla modelek.

crazy speed champion this 

A colorful board game for 
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 PL
KLĄTWA FARAONA - ZŁOTA EDYCJA

Myszka Miki i przyjaciele mają nowe 
zadanie. Muszą ponownie udać się w podróż 
do dalekiego Egiptu. Czeka tam na nich 
starożytna piramida i ukryty w jej wnętrzu 
legendarny skarb. Jednak nie jest to zadanie 
łatwe. Na każdego śmiałka, który wkroczy do 
mrocznych korytarzy może spaść pradawna 
„Klątwa Faraona”. Czy macie dość odwagi, 
aby zmierzyć się z przeszkodami? Jeżeli nie 
boicie się węży, mumii, ukrytych zapadni 
i tajnych przejść wyruszcie razem z Myszką 
Miki i przyjaciółmi na poszukiwanie skarbu.

 PL
NOWI PRZYJACIELE I BALONOWA 
P R Z Y GO D A

Dwie gry planszowe!

Nowi przyjaciele
Wszyscy chcą poznać nowych, leśnych 
przyjaciół: zajączka, ptaszka i wiewiórki. 
Pociągi wyruszają na poszukiwania. 
Muszą tylko uważać, żeby głośnym 
zachowaniem nie wystraszyć płochliwych 
zwierzątek.

Balonowa przygoda
Pan Bańka przyjechał do Rybkowa 
na pokaz balonów. Pociągi mają 
za zadanie przewieźć największy balon 
na świecie! Muszą wybrać odpowiednią 
trasę i uważać, aby po drodze nie zgubić 
nietypowego ładunku.  

01336

5 900511 013368 >

5 900511 012774 >

01277
PL

PL

2 - 44 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 56

2 - 46 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 56

NOWI PRZYJACIELE I BALONOWA 

Wszyscy chcą poznać nowych, leśnych 
przyjaciół: zajączka, ptaszka i wiewiórki. 
Pociągi wyruszają na poszukiwania. 
Muszą tylko uważać, żeby głośnym 
zachowaniem nie wystraszyć płochliwych 

Pan Bańka przyjechał do Rybkowa 
na pokaz balonów. Pociągi mają 
za zadanie przewieźć największy balon 
na świecie! Muszą wybrać odpowiednią 
trasę i uważać, aby po drodze nie zgubić 

NEW

PLANSZOWE
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5 900511 012682 >

5 900511 012347 >

BOARD

5 900511 009767 >

00976

01234

01268
PL EN CZ SK HU 
LT LV EE RU UA 
RO

PL CZ SK HU RO 
LT LV EE

PL

2 - 46 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 56

2 - 43 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 56

2 - 44 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 7 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 56

 PL
B O O M  B O O M  F R O Z E N

Witajcie w Krainie Lodu! Tutaj trzeba 
szybko się ruszać, żeby pokonać 
wieczną zimę. Skompletujcie
karty i zadzwońcie dzwonkiem! 
Żeby zostać zwycięzcą, musicie 
ułożyć wszystkie swoje zestawy kart
z bohaterami „Frozen”. Przeciwnicy 
nie dadzą za wygraną. Boom Boom 
– zakręcona gra z dzwonkiem, gdzie 
wszyscy grają naraz! Kto pierwszy 
zakończy grę?

 PL
P E P P A  P A R T Y  T I M E

Peppa obchodzi dziś swoje 
urodziny! Już od rana wyczekuje 
gości, którzy mają przybyć na 
jej przyjęcie pełne wspaniałych 
niespodzianek. 
Na drugiej stronie planszy 
przyjaciele wybiorą się do 
przedszkola. 
Kto pierwszy dotrze na miejsce? 
Po drodze zdarzą się wesołe 
przygody.

 PL
KUBUSIOWE GRZYBOBRANIE!

Kubuś Puchatek wraz z przyjaciółmi 
wyruszył na grzybobranie. 
Do koszyczków zbiera tylko grzyby 
jadalne, za które dostaje punkty. 
Unika muchomorów, bo wtedy 
punkty traci. Czy wybierzesz się 
na grzybobranie razem z Kubusiem? 
Świetna zabawa gwarantowana! 

 EN
B O O M  B O O M  F R O Z E N

Welcome to the world of 
Frozen! You need to move 
fast to overcome the eternal 
w i n t e r .
Complete the stack of cards 
and ring the bell! To win the 
game you need to gather 
all your sets of cards with 
characters from the movie 
“Frozen”. Your opponents 
won’t let you win easily. 
Boom Boom – crazy game 
with a bell, that everyone 
plays at the same time!
Who will win the game?

 EN
P E P P A  P A R T Y  T I M E  

Today is Peppa’s birthday! 
She awaits her guests for 
the party full of surprises. 
O n  t h e  o t h e r  s i d e  o f  t h e  
board friends will walk to 
the kindergarten. Who 
will get there first? Many 
adventures can happen on 
t h e  w a y .

the party full of surprises. 

board friends will walk to 

will get there first? Many 
adventures can happen on 

na grzybobranie razem z Kubusiem? 
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 EN
LUDO/SNAKES & LADDERS 
S T A R  W A R S

New version of the classic 
game. Will you stay cool 
and get all the pawns to the 
home area?

5 900511 013788 >

01378

01281

01280
PL CZ SK HU RO

PL EN CZ SK HU 
RO

PL EN CZ SK HU 
RO DE

2 - 48 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 56

1 - 46 + 2 0 0 x 2 0 0 x 5 8 4 , 2 4 1 0 x 3 6 0 x 2 1 51 2

2 - 44 + 2 8 0 x 2 8 0 x 6 2 6 , 4 4 4 9 7 x 2 9 0 x 2 9 08

5 900511 012811 >

5 900511 012804 >

 PL
S T A R  B A T T L E

Dowodzisz elitarną grupą sześciu 
oddziałów ruchu oporu. Twoim 
zadaniem jest przebicie się przez 
3 linie nieprzyjaciela.
Wykorzystuj wsparcie z lądu 
i powietrza, podążaj do celu. 
Rozważnie podejmuj ryzyko – 
przegrasz, jeśli stracisz wszystkie 
swoje oddziały.

 PL
R U L E  T H E  GA L A X Y

Powstrzymaj atak mrocznych sił! 
Zgromadź odpowiednie jednostki 
i odpieraj ataki szturmowców. 
Gra wymaga współpracy 
wszystkich graczy – jeśli choć 
jeden oddział wroga nie zostanie 
powstrzymany, wszyscy gracze 
przegrywają!
Gra posiada wariant 1-osobowy!

 PL
CHIŃCZYK/WĘŻE I DRABINY 
S T A R  W A R S

Chińczyk oraz Węże i drabiny 
w odległej galaktyce - nowa oprawa 
klasycznej gry. Czy uda Wam się 
opanować nerwy i zaprowadzić 
wszystkie pionki do domku? 
Dwustronna gra planszowa i aż 16 
pionków z bohaterami VII Epizodu 
Gwiezdnych Wojen.

 EN
S T A R  B A T T L E

Y o u  ar e  t h e  l e ad e r  o f  t h e  
elite group of six rebelion 
squads. Your task is to get 
through 3 enemy lines.  
Plan your moves wisely 
- you will loose if all your 
u n i t s  ar e  l o s t .

 EN
R U L E  T H E  GA L A X Y

Stop the assault of the 
dark forces! Gather your 
units and fight off the 
Stormtroopers. The game 
requires cooperation of all 
players - if even one enemy 
squad stands ground, all 
players will loose. 
The game has 1-player 
variant.

NEW

NEW

NEW

New version of the classic 
game. Will you stay cool 
and get all the pawns to the 
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* Oferta limitowana. Limited offer.

5 900511 012057 >

01290*

01206*

01205*

01291*
PL EN CZ SK HU 
RO RU

PL EN CZ SK HU 
RO RU

PL EN CZ SK HU 
RO RU

PL EN CZ SK HU 
RO RU

2 - 44 + 2 8 0 x 2 8 0 x 6 2 6 , 4 4 9 7 x 2 9 0 x 2 9 08

2 - 44 + 2 8 0 x 2 8 0 x 6 2 6 , 4 4 9 7 x 2 9 0 x 2 9 08

2 - 44 + 2 8 0 x 2 8 0 x 6 2 6 , 4 4 9 7 x 2 9 0 x 2 9 08

2 - 44 + 2 8 0 x 2 8 0 x 6 2 6 , 4 4 9 7 x 2 9 0 x 2 9 08

5 900511 012064 >

5 900511 012903 >

5 900511 012910 >

 PL
CHIŃCZYK FROZEN

Chińczyk w Krainie Lodu - nowa 
oprawa klasycznej gry. Czy uda 
Wam się opanować nerwy 
i zaprowadzić wszystkie pionki 
do domku?

 EN
L U D O  F R O Z E N

New Frozen version of the 
classic game. Will you stay 
cool and get all the pawns 
to the home area?

 PL
WĘŻE I DRABINY FROZEN

Zimowa odsłona gry Węże 
i drabiny. Gracze wędrują swoimi 
pionkami od startu do mety. 
Czasem jednak trzeba się cofnąć, 
czasem można odnaleźć skrót, 
który przybliży zwycięstwo.

 EN
SNAKES AND LADDERS 
F R O Z E N

The winter version of 
Snakes and Ladders. Players 
move their pawns from 
start to finish. Sometimes 
they need to go back, 
sometimes they can find a 
shortcut and win the game. 

 PL
LUDO - TOMEK I PRZYJACIELE

Chińczyk na wyspie Sodor - 
nowa oprawa klasycznej gry. 
Czy uda Wam się opanować 
nerwy i zaprowadzić wszystkie 
pionki do domku?

 EN
L U D O  -  T H O M A S

New version of the 
classic game. Will you 
stay cool and get all 
the pawns to the home 
area?

 PL
WĘŻE I DRABINY - 
TOMEK I PRZYJACIELE
Tomek i przyjaciele są gotowi 
do przewozu ludzi i towarów. 
Gracze wędrują swoimi 
pionkami od startu do mety. 
Czasem jednak trzeba się cofnąć, 
czasem można odnaleźć skrót, 
który przybliży zwycięstwo.

 EN
WĘŻE I DRABINY - THOMAS

T h o m as  an d  f r i e n d s  ar e  r e ad y  
to transport peopele and 
goods. Players move their 
pawns from start to finish. 
Sometimes they need to go 
back, sometimes they can find 
a shortcut and win the game.  

the pawns to the home 

©
 2

01
5 

Gu
lla

ne
 (T

ho
m

as
) L

im
ite

d.
©

 2
01

5 
Gu

lla
ne

 (T
ho

m
as

) L
im

ite
d.

©
 D

isn
ey

©
 D

isn
ey



GRY

29

KG

A B

C

KG

A B

C

KG

A B

C

PLANSZOWE

2 - 46 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 4 , 9 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 25 900511 000764 >

00220
PL

5 900511 002201 > 2 - 46 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 4 , 9 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

00076
PL

 PL
EGIPCJANIN – CHIŃCZYK

Dwie gry planszowe, których 
celem jest dotarcie pionkiem 
do mety i zbijanie po drodze 
pionków innych graczy.
Wymagają myślenia 
strategicznego i koncentracji.
Zawsze zapewniają dobrą 
zabawę.

 PL
WARCABY – MŁYNEK

Klasyczna gra w warcaby i młynek.
Instrukcja umożliwia graczom 
rozegranie aż 15 wariantów 
warcabów i młynków.

4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 0

01271
PL CZ SK HU RO

1 +3 + 2 8 0 x 2 8 0 x 6 2 6 , 4 4 9 7 x 2 9 0 x 2 9 085 900511 012712 >

 PL
POCZTA I SKLEP

Niesamowita zabawa 
w kupowanie, sprzedawanie 
i wysyłanie listów. Pomóż swemu 
dziecku wejść w realny świat; 
baw się z nim i naucz, jak należy 
zachować się w sklepie, 
na poczcie, czy w banku. 
Pomogą Ci w tym ciekawe 
scenariusze zabaw zawarte 
w instrukcji. 

 EN
P O S T  O F F I C E  &  S H O P

Great fun of buying, selling 
and posting letters. Show 
your children how to act in 
a r e al  l i f e .  P l a y  w i t h  t h e m  
and teach how to behave 
in the shop, post office 
and bank. You will find 
interesting play scenarios 
in instructions.  
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LOGICAL

2 - 46 + 2 0 2 x 2 0 2 x 7 4 5 4 5 5 x 2 1 0 x 2 1 065 900511 011166 >

01116*
PL CZ SK HU RO

 PL
L O GI Q  Z O M B I E

Zmyślna gra logiczna, w której liczy się szybkość, spostrzegawczość 
i wyobraźnia przestrzenna. 
W każdej turze gracze otrzymują inną planszetkę, a co za tym idzie 
inny wzór do ułożenia z elementów. Za każdym razem losują również 
inną kartę – określającą ilość i rodzaj elementów, których mogą użyć. 
Stos elementów różnego kształtu i wielkości jest wspólną pulą dla 
wszystkich graczy, a układanie wzorów odbywa się w tym samym 
czasie. Gra oprócz tego, że jest łamigłówką, zapewnia doskonałą 
zabawę graczom w każdym niemal wieku. 

 EN
L O GI Q  Z O M B I E

Clever abstract strategy game where speed, perception and spatial 
imagination are the most important.
In each round, players receive a new board with a different pattern 
to be arranged. Every time players draw another card – that states 
the quantity and type of items that can be used. Pieces of various 
shapes and sizes are placed in a common pool for all players. 
Completing patterns takes place at the same time. The game is great 
fun for players at almost every age.

01071
PL CZ SK HU 

 PL
JEŻYKI

Gracze ustawiają parę swoich jeżyków obok 
planszy. Następnie w rzędach, które wyznaczają 
ich jeżyki, układają owoce: gruszki, jabłka, 
wiśnie. Owoce muszą do siebie pasować 
kształtem, bądź kolorem. Za ułożone rzędy, 
gracze otrzymują punkty.

 EN
JEŻYKI

Players set a couple of their hedgehogs next to 
the board. Then, in rows defined by position of 
their hedgehogs, players lay fruits: pears, apples, 
cherries. Fruits must match the shape, or color. 
For rows completed, players receive points.

5 900511 010718 > 2 - 45 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 4 , 1 5 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 2

* Oferta limitowana. Limited offer.
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2 - 44 + 2 8 0 x 2 0 2 x 1 0 8 3 3 0 4 x 2 3 0 x 4 5 545 900511 012866 >

01286
PL CZ SK HU RO

 PL
CHICKEN BONANZA

Umieść kurczaki na dachu, 
zanim kurnik „wybuchnie”!
Rzuć kostką i przekonaj się, który 
z Twoich kurczaków wyląduje na dachu. 
Musisz się spieszyć, bo w każdej chwili 
kurnik może wylecieć w powietrze, 
a z nim wszystkie kurczaki! 
Sprawdź swój refleks w tej wesołej 
i szybkiej grze.

 EN
CHICKEN BONANZA

Place your chickens on the 
roof, before the coop pops up!  
Roll the die to see which chiken you can 
place on the roof. But move quickly because 
anytime the coop can go boom with all the 
chickens. Test your skills in this funny and 
quick game.

Sprawdź swój refleks w tej wesołej 
i szybkiej grze.

TV
SPOT

ZRĘCZNOŚCIOWE
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EN
C A P S  F O O T B A L L

Caps Football is a game for every 
football fan out there. Score goals and 
have fun with your friends and family. 
Aim precisely, watch the situation 
on the pitch and stay alert at your 
goal. Enjoy the game and become the 
champion! 

5 900511 010732 >

5 900511 010923 >

01073
PL

01092*
EN HU CZ SK RO
DE FR IT

25 + 3 9 5 x 2 6 6 x 9 0 6 , 5 5 5 0 x 4 0 5 x 2 8 06

25 + 3 1 0 x 2 2 0 x 8 5 6 , 5 5 5 5 x 3 2 5 x 2 3 06

 PL
KAPSLE FOOTBALL

Gra dla każdego fana piłki nożnej. 
Strzelaj bramki i baw się doskonale 
w gronie przyjaciół i rodziny. 
Celuj dokładnie, obserwuj sytuację na 
boisku i zachowaj czujność przy bramce. 
Daj się pochłonąć boiskowym zmaganiom 
i zostań mistrzem! 

TV
SPOT

A B

boisku i zachowaj czujność przy bramce. 
Daj się pochłonąć boiskowym zmaganiom 
i zostań mistrzem! 

DEXTERITY

* Oferta limitowana. Limited offer.
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 PL
KAPSLE HOCKEY

Przeżyj prawdziwe hokejowe emocje! 
Żeby pokonać przeciwnika, musisz 
wykazać się zręcznością i umiejętnością 
obserwacji sytuacji na lodowisku. 
Dobrze celuj i zdobywaj bramki, 
a sukces będzie w zasięgu ręki! 
Zaproś rodzinę oraz przyjaciół 
do hokejowego turnieju. Kto lepiej 
opanuje kontrolę nad bramkarzem? 
Kapsle Hokej to gwarancja doskonałej 
zabawy!

KG

A B

C

5 900511 013511 >

5 900511 012798 >

01351
PL

NEW

01279
PL

25 + 4 9 5 x 2 6 6 x 9 0 6 , 5 5 5 0 x 4 0 5 x 2 8 06

1 - 1 05 + 3 9 5 x 2 6 6 x 9 0 6 , 5 5 5 0 x 4 0 5 x 2 8 06

 PL
WYŚCIG W POKOJU

Klasyczna rozgrywka powraca! 
Zbuduj swój tor i zmierz się z przeciwnikami 
w ekscytującym wyścigu! Za każdym razem możesz 
ułożyć elementy zestawu w inny sposób. 
Tor możesz zbudować na podłodze, dywanie czy biurku. 
Możesz jako przeszkody wykorzystać przedmioty 
codziennego użytku. Ważne jest, aby pstrykając w kapsle 
nie ominąć żadnego elementu toru. Kto pierwszy dotrze 
do mety – wygrywa! 

ZRĘCZNOŚCIOWE



GAMES

34

KG

A B

C

KG

A B

C

KG

A B

C

KG

A B

C

DEXTERITY

01076 01075
PL PL

01074
PL

01093*
EN HU CZ SK RO 
DE FR IT

1 - 1 03 + 4 2 0 x 1 3 5 x 2 6 5 3 4 3 5 x 2 8 5 x 2 8 025 900511 010749 > 1 - 1 03 + 4 2 0 x 1 3 5 x 2 6 5 3 4 3 5 x 2 8 5 x 2 8 025 900511 010930 >

1 - 45 + 1 0 0 x 6 5 x 9 6 1 , 4 3 2 5 x 3 6 0 x 1 2 01 2 1 - 45 + 1 4 0 x 1 1 0 x 1 5 0 1 , 4 3 5 8 x 3 1 6 x 1 7 165 900511 010756 >

 PL
SKACZĄCE KAPSLE MINI

Innowacyjne połączenie gier w pchełki i skaczące czapeczki. Zmierz się z rodziną 
i przyjaciółmi w emocjonującej rozgrywce. Sprawdź, kto wykaże się największą 
precyzją!

EN
C A P S  R A C E

Build a track, choose the colour of a cap and start the race! Jump through 
obstacles on the track! Take the best road, plan every move and you will be the 
winner. Caps Race satisfy players of all ages. Ready, steady, go! 

 PL
SKACZĄCE KAPSLE

Gra dla każdego fana piłki nożnej. Strzelaj bramki i baw się doskonale w gronie 
przyjaciół i rodziny. Celuj dokładnie, obserwuj sytuację na boisku i zachowaj 
czujność przy bramce. Daj się pochłonąć boiskowym zmaganiom i zostań 
mistrzem! 

5 900511 010763 >

 PL
KAPSLE

Zbuduj tor, wybierz kolor kapsli i ścigaj się! Pokonuj przeszkody na trasie! 
Wybierz najlepszy wariant, zaplanuj każde posunięcie, a zostaniesz zwycięzcą. 
Gra KAPSLE zadowoli każdego gracza, niezależnie od wieku. Na linię, gotowi, 
START!

* Oferta limitowana. Limited offer. 
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01018
PL

1 - 35 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 4 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 56

1 +1 4 + 2 0 5 x 2 5 7 x 5 3 4 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 565 900511 013887 >

5 900511 010183 >

 PL
MISTAKOS

Czas na zwariowane 
meblowanie! Wybierz krzesło 
w swoim kolorze i ustaw je 
na poprzednim tak, żeby nie 
spadło na stół. Kto pierwszy 
skusi i dostanie punkty karne? 
Świetna zręcznościowa zabawa 
dla graczy w każdym wieku! 

 PL
JISHAKU

Czy umiesz okiełznać moc magnesów, 
aby pokonać przeciwnika? 
Gdy pole gry zapełnia się 
magnetycznymi kamieniami, 
zwyciężysz, jeśli umiejętnie użyjesz 
siły polaryzacji. Zaplanuj swoje ruchy: 
zdecyduj, gdzie i jak chcesz umieścić 
kolejny kamień. 
Jesteś pewny swojego ruchu? 
Przetrwasz czy przegrasz? 

Jishaku na pewno 
Cię przyciągnie!

 EN
JISHAKU

Interesting game that Jishaku is not 
a toy. It will surely make you jump 
out of the chair! Can you harness 
the power of magnets to defeat 
your opponent? You can win only 
if you skillfully use the power of 
polarization. Plan your moves wisely. 
Decide where and how you want to 
put another stone. Be sure of your 
movement. Will you survive? 

Jishaku – the game of 
Magnetic Action!

01388
PL CZ SK HU
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 PL
ROAR - ŁAP POTWORA

W tej grze gracze wcielają się w młodych naukowców 
oraz uciekającego potwora! Plansza przedstawia 
miasto podzielone na liczne trasy, dzielnice i budynki. 
To obiekty, których charakterystycznych dźwięków 
będą nasłuchiwać naukowcy. Naukowcy poruszają się 
pionami po planszy po wyznaczonych polach. Gracz 
kontrolujący potwora posiada urządzenie mobilne 
jako główne narzędzie prowadzenia rozgrywki. 
Porusza się po tych samych polach, co naukowcy, 
jednak jego ruchy można obserwować jedynie na 
ekranie.

TV
SPOT

5 900511 012675 > 2 - 47 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 56

PL

www.facebook.com/roarthegame

Apple®, iPad®, iPad Air® i iPhone® są znakami towarowymi firmy Apple Inc., zarejestrowanymi w USA i innych krajach.
App Store jest znakiem usługowym firmy Apple Inc. 
Google Play jest znakiem towarowym firmy Google Inc.
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 PL
ZWIERZAKI CUDAKI

Emocjonująca gra imprezowa! 
Celem gry jest odnajdywanie dziwnych 
gatunków zwierząt na odległej wyspie. 
Wszyscy gracze starają się odnaleźć 
odpowiednie zwierzę w tym samym 
momencie! Gwarantuje to niezwykle 
szybkie tempo gry i wielkie emocje.
Wygra osoba, która wykaże się najlepszą 
spostrzegawczością i szybkością 
podejmowania decyzji.

Dołącz do zabawy! Znajdź kroko-lwa 
i żyrafo-małpę!

 PL
KOTY

Lubisz koty? To gra dla ciebie!
Zdobywaj punkty za odnajdywanie 
odpowiednich kotów. 
Uważaj jednak na myszy! Jeśli koty 
pobiegną na nimi, niełatwo będzie 
je odnaleźć.
Wykaż się spostrzegawczością i dobrą 
pamięcią!

4 WARIANTY GRY!

 PL
ZATOKA PELIKANÓW

Gra kafelkowa dla całej rodziny! 
Dokładając kolejne kafelki gracze 
rozbudowują krainę pełną plaż, 
lasów i jezior. 
Za odpowiednie dokładanie kafelków 
gracze zdobywają punkty – wygra ten, 
kto zgromadzi ich najwięcej. 
Proste zasady i piękna oprawa graficzna 
gwarantują doskonałą zabawę dla 
młodszych i starszych graczy.

• Nagroda “Kinderspielexperten” – 
nominacja (Niemcy, 2013)

5 900511 012941 >

RODZINNE

PL

2 - 48 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 56

5 900511 012958 >

5 900511 012934 >

01295
PL

01293
PL

2 - 54 + 2 0 0 x 2 0 0 x 5 8 4 , 2 4 1 0 x 3 6 0 x 2 1 51 2

2 - 66 + 2 0 0 x 2 0 0 x 5 8 4 , 2 4 1 0 x 3 6 0 x 2 1 51 2

Seria przygotowana z myślą o całych rodzinach. 
Starannie wybrane tytuły w wyjątkowej szacie 
graficznej, stworzone przez znanych i lubianych 
polskich i zagranicznych autorów, umilą wspólnie 
spędzone chwile w gronie najbliższych. 
Każdy tytuł oferuje unikalną, niebanalną 
i wciągającą rozgrywkę.

01294
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5 900511 012507 >

5 900511 012514 >

5 900511 012521 >

01252

01251

01250
PL

PL

PL

2 - 56 + 2 0 0 x 2 0 0 x 5 8 4 , 2 4 1 0 x 3 6 0 x 2 1 51 2

3 - 56 + 2 0 0 x 2 0 0 x 5 8 4 , 2 4 1 0 x 3 6 0 x 2 1 51 2

2 - 45 + 2 0 0 x 2 0 0 x 5 8 4 , 2 4 1 0 x 3 6 0 x 2 1 51 2

 PL
S A W A N N A

Które zwierzę jest szybsze: żyrafa, zebra czy słoń? 
A może lew albo antylopa? Zwierzęta postanowiły 
to sprawdzić i zorganizowały wyścig do wodopoju. 
Każde z nich ma zamiar wykorzystać swoje największe 
atuty. Żyrafa ma najdłuższą szyję, słoń jest najsilniejszy, 
antylopa najzwinniejsza, zebra najbardziej skoczna, 
a lew najgroźniejszy. Które z nich najlepiej wykorzysta 
swoje atuty? Dołącz do wyścigu i pomóż wygrać swoim 
zwierzętom! Gra rodzinna rozwijająca umiejętność 
planowania oraz logicznego myślenia. Każdy gracz ma 
do dyspozycji 5 swoich zwierząt: żyrafę, zebrę, słonia, 
lwa i antylopę. Od decyzji gracza zależy, które zwierzęta 
zostaną przesunięte do przodu na planszy. Kluczem 
do sukcesu jest skuteczne wykorzystywanie zdolności 
poszczególnych zwierząt.  

 PL
ZĘBY SMOKA

Jak wiadomo, każdy smok posiada wielkie zęby, które 
wymagają wyjątkowej pielęgnacji. Smoki postanowiły 
wykorzystać do tego celu mieszkańców okolicznych miast, 
którzy po każdym smoczym posiłku muszą czyścić im zęby.
Niestety często się zdarza, że smok zapomni o śmiałkach 
czyszczących mu zęby i niespodziewanie zamknie 
paszczę... 
Czym większej liczbie smoków wyczyścisz zęby, tym więcej 
zdobędziesz punktów. Bądź jednak ostrożny - 
nie wiadomo, kiedy smok postanowi zamknąć paszczę! 
Wyjątkowa gra dla całej rodziny. Zabawny temat, piękna 
szata graficzna oraz wielkie emocje zapewnią doskonałą 
zabawę graczom w każdym wieku!

 PL
WYPRAWA PO SKARB

Na kilku bezludnych wyspach ukryto drogocenne 
kamienie. Ruszaj w podróż i zdobądź skarb! Bądź jednak 
czujny - piraci również go szukają! Jeśli spotkasz ich na 
swojej drodze, stracisz część posiadanego skarbu.
Pełna emocji gra dla całej rodziny. Gra rozwija u młodszych 
graczy umiejętność podejmowania decyzji i ponoszenia 
ich konsekwencji.
Rzucając specjalnymi kostkami gracz odwiedza kolejne 
wyspy. Na kilku z nich może jednak spotkać piratów - 
wówczas straci posiadany skarb. Aby tego uniknąć, gracz 
nie może być zbyt zachłanny.
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2 - 44 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 565 900511 009880 >

00988

01046

01047
PL CZ SK HU

PL

PL

2 - 45 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 56

2 - 46 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 565 900511 010466 >

5 900511 010473 >

 PL
D I N O  S A F A R I

Wyrusz wraz z innymi 
podróżnikami na wyprawę 
swojego życia. W pudełku 
znajdziecie modułową planszę, 
żetony, karty zdjęć dinozaurów 
oraz pionki podróżników. Pięć 
wariantów rozgrywki, w tym 
trzy o zróżnicowanym poziomie 
trudności, zapewni mnóstwo 
zabawy. Celem gry w większości 
wariantów jest jak najszybsze 
zrobienie zdjęć, jak największej 
liczbie dinozaurów. 

 PL
PIRACI Z ODLEGŁYCH MÓRZ

Daj się porwać w wir przygody. 
Rzuć kością i wyrusz po towary 
i złoto. Gracze pływają łódkami 
po archipelagu wysp. Na każdej 
wyspie dostępne są innego 
rodzaj towary, które potrzebne 
są do wypełniania misji. Na 
planszy znajdują się rekiny, które 
mogą atakować graczy. Możliwe 
do zdobycia karty „przygody” 
dodatkowo modyfikują 
zasady gry lub dają specjalne 
jednorazowe bonusy. 
„Piraci z Odległych Mórz” 
to oparta na rywalizacji gra 
planszowa, pełna przygód 
i nieoczekiwanych zwrotów akcji.

 PL
GRZYBOBRANIE W ZIELONYM GAJU

Kto z was okaże się sprytniejszy 
w wyścigu po grzybki? 
Na przestrzennej planszy ustawione 
są grzybki jadalne i trujące. Gracze 
zbierają grzyby do koszyczków. 
Na planszy znajdują się pola 
specjalne, które przyspieszają lub 
zwalniają rozgrywkę. Kto uzbiera 
najwięcej grzybków jadalnych – 
zostaje królem grzybobrania!

 EN
D I N O  S A F A R I

Join other travelers on a 
journey of a lifetime. In the 
box you will find a modular 
board, tokens, cards with 
pictures of dinosaurs and 
travelers pawns. Five variants 
of the game, including three 
with varied difficulty level, 
provide a lot of fun. The aim 
of the game in most variants 
is to take photographs as 
quickly as possible, of the 
largest number of dinosaurs. 
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SERIA DR KNIZIA poleca zawiera gry przygotowane przez jednego 
z najpopularniejszych autorów – doktora matematyki Reinera Knizię. 
Blisko 600 gier tego autora zostało wydanych na całym świecie w 
ponad 50 językach. Wiele z nich zdobyło liczne nagrody i wyróżnienia.
 

FAMILY

5 900511 013481 >

01348
PL

2 - 46 + 2 0 0 x 2 0 0 x 5 8 4 , 2 4 1 0 x 3 6 0 x 2 1 51 2

 PL
ZAJĄCE NA ŁĄCE

Dołącz do wyścigu na łące i pomóż zającom 
zdobyć marchew. Jest to jednak wyjątkowy 
wyścig, ponieważ najszybszy zając nie 
zawsze dostanie najwięcej marchwi!

NEW
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5 900511 013498 >

5 900511 013504 >

01349
PL

NEW01350
PL

1 - 56 + 2 0 0 x 2 0 0 x 5 8 4 , 2 4 1 0 x 3 6 0 x 2 1 51 2

2 - 48 + 2 0 0 x 2 0 0 x 5 8 4 , 2 4 1 0 x 3 6 0 x 2 1 51 2

 PL
TAJEMNICZE PODZIEMIA

Przenieś się do tajemniczych podziemi 
pełnych skarbów i mrocznych postaci. 
Podążaj korytarzami, starając się zdobyć 
jak najwięcej cennych przedmiotów. 
Unikaj duchów, pająków i trolli, zbierz 
najwięcej punktów i wygraj!

 PL
MISJA: KOLONIZACJA

Wyślij misję kosmiczną na nowo 
odkrytą planetę. Twoi kosmonauci 
mają za zadanie przygotować to 
miejsce do zamieszkania przez ludzi. 
Za każdy ogrodzony teren zdobędziesz 
punkty. Zaproś do siebie ufoludki – 
zyskasz dodatkowe punkty.

NEW

A B
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* Oferta limitowana. Limited offer.

5 900511 013467 > 5 900511 013474 >

FAJNE GIERKI

01345*

01346* 01347*

NEW
PL

PL PL

2 - 56 + 2 1 3 x 1 4 3 x 4 0 6 4 0 0 x 2 9 5 x 2 2 32 0

 PL
ZŁOTY INTERES

Krasnoludy uwielbiają 
drogocenne kamienie – 
dołącz do nich i zdobądź 
skarby!
Zadaniem graczy jest 
wydobywanie skarbów 
w kopalni. Wartość złota, 
diamentów i innych 
drogocennych kamieni 
będzie jednak zmieniać 
się podczas rozgrywki.
Wygra gracz, który na 
koniec gry zgromadzi 
najcenniejszy skarb. 

 PL
SŁUDZY CIEMNOŚCI

Zabawna gra wykorzystująca 
stylistykę starych kultowych 
gier komputerowych. 
Gracze wcielają się w mroczne 
postacie i wyruszają w podróż 
do miasta. Ich zadaniem jest 
zdobycie skarbów i powrót 
do mrocznej krainy. 
Na swojej drodze spotykać 
jednak będą 
superbohaterów 
próbujących 
powstrzymać graczy.

 PL
NIEZŁA DRAKA

Pies goni kota, kot goni mysz, 
mysz goni gospodynię… 
Niezła draka!
Niezwykle dynamiczna gra 
z prostymi zasadami 
dającymi mnóstwo emocji. 
Kto okaże się 
najsprytniejszy?   

5 900511 013450 >

NEWNEW

2 - 46 + 2 1 3 x 1 4 3 x 4 0 6 4 0 0 x 2 9 5 x 2 2 32 0

01344*
PL

NEW

2 - 46 + 2 1 3 x 1 4 3 x 4 0 6 4 0 0 x 2 9 5 x 2 2 32 05 900511 013443 >

 PL
S E R O W A  U C Z T A

Jaki żółty ser jest najlepszy 
do zabawy? Oczywiście ten 
z dziurami! 
Małe myszki urządziły sobie 
zabawę i bawią się 
w chowanego w żółtym 
serze.
Każdy gracz dokłada kolejne 
plastry sera starając się, 
aby jego myszy widoczne 
były w dziurach.
Wygra gracz, którego 
myszy zajmą najwięcej 
dziur w serze.

SŁUDZY CIEMNOŚCI

Zabawna gra wykorzystująca 
stylistykę starych kultowych 
gier komputerowych. 
Gracze wcielają się w mroczne 
postacie i wyruszają w podróż 
do miasta. Ich zadaniem jest 
zdobycie skarbów i powrót 
do mrocznej krainy. 
Na swojej drodze spotykać 

powstrzymać graczy.

Krasnoludy uwielbiają 
drogocenne kamienie – 
dołącz do nich i zdobądź 

Zadaniem graczy jest 
wydobywanie skarbów 
w kopalni. Wartość złota, 

drogocennych kamieni 
będzie jednak zmieniać 
się podczas rozgrywki.
Wygra gracz, który na 
koniec gry zgromadzi 

Pies goni kota, kot goni mysz, 
mysz goni gospodynię… 

Niezwykle dynamiczna gra 
z prostymi zasadami 
dającymi mnóstwo emocji. 

2 - 48 + 2 1 3 x 1 4 3 x 4 0 6 4 0 0 x 2 9 5 x 2 2 32 0
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3 - 68 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 565 900511 012828 >

01282

01138

00797
PL

PL

PL

3 - 68 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 56

3 - 66 - 9 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 565 900511 011388 >

5 900511 007978 >

 PL
5 SEKUND

Gra, w której szybko myślisz i szybko 
mówisz! 
Z pewnością bez trudu jesteś w stanie 
wymienić 3 rasy psów – ale czy dasz radę 
to zrobić pod presją czasu? 
Masz 5 sekund, żeby przybliżyć się 
do zwycięstwa – pozostali gracze tylko 
czekają na Twoje potknięcie! Czas nie 
jest Twoim sprzymierzeńcem – mów 
wszystko, co przyjdzie Ci do głowy! 
Spiesz się, wymyślaj śmieszne 
odpowiedzi, bo specjalna spirala 
odmierza czas bezlitośnie! To świetna 
zabawa, gdy gracze próbują dojść 
do mety w możliwie najszybszym tempie. 

 PL
5 SEKUND JUNIOR

5 sekund – szalona i zabawna gra 
teraz w wersji junior! 
Gra, w której szybko myślisz i szybko 
mówisz w wersji dla dzieci! 
Z pewnością bez trudu jesteś w stanie 
wymienić 3 smaki dżemu – ale czy 
dasz radę to zrobić pod presją czasu? 
Masz 5 sekund, a pozostali gracze 
tylko czekają na Twoje potknięcie!  
Jeśli pytanie sprawia ci kłopot – 
wykorzystujesz karty „Czasu” lub 
„Zmiany”. 
Na żółtej stronie kart znajdują się 
pytania dla młodszych dzieci, a na 
czerwonej dla starszych. 

 PL
5 SEKUND EDYCJA SPECJALNA

Edycja specjalna to kolejna 
odsłona szalonej i zabawnej gry 
dla rodziny i przyjaciół. Wszystkie 
pytania zostały stworzone przez 
graczy, dla graczy! Dodatkowa 
pula pustych kart, pozwoli Wam 
urozmaicić rozgrywkę własnymi 
pytaniami. Postarajcie się, 
aby były zaskakujące, zabawne 
i orginalne. 

TV
SPOT

Gra, w której szybko myślisz i szybko 

Z pewnością bez trudu jesteś w stanie 

dasz radę to zrobić pod presją czasu? 

5 SEKUND EDYCJA SPECJALNA

odsłona szalonej i zabawnej gry 
dla rodziny i przyjaciół. Wszystkie 
pytania zostały stworzone przez 
graczy, dla graczy! Dodatkowa 
pula pustych kart, pozwoli Wam 
urozmaicić rozgrywkę własnymi 

aby były zaskakujące, zabawne 

NEW

Znajdź 5 sekund dla rodziny i przy jaciół!
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5 900511 012989 >

01298
PL

2 - 61 4 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 56

 PL
E GO

Sprawdź, czy dobrze znasz swoich 
przyjaciół. 
Wylosuj jedno z ponad  400 niebanalnych 
pytań i odczytaj je na głos. W tajemnicy 
zaznacz żetonem swoją odpowiedź. 
Pozostali gracze spróbują odgadnąć Twój 
wybór. W zależności, jak bardzo są pewni 
odpowiedzi, obstawiają odpowiednią 
liczbę żetonów. Gracz, który najlepiej 
rozpracuje swoich przeciwników zostaje 
zwycięzcą.  

Wylosuj jedno z ponad  400 niebanalnych 
pytań i odczytaj je na głos. W tajemnicy 
zaznacz żetonem swoją odpowiedź. 
Pozostali gracze spróbują odgadnąć Twój 
wybór. W zależności, jak bardzo są pewni 
odpowiedzi, obstawiają odpowiednią 
liczbę żetonów. Gracz, który najlepiej 
rozpracuje swoich przeciwników zostaje 

TV
SPOT

4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 5
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4 +6 + 2 8 8 x 1 9 3 x 4 1 7 4 0 0 x 3 0 5 x 2 5 01 25 900511 002393 >

00239

01016

01096
PL

PL

PL

2 - 41 0 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 56

4 +8 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 565 900511 010169 >

5 900511 010961 >

 PL
PLANSZOWA ROZRYWKA LUDOWA

„Młodzieży! Bądźcie godnymi 
kontynuatorami dzieła Waszych 
rodziców!”. 
Sprawdź swoją wiedzę z czterech 
kategorii, a za prawidłowe 
odpowiedzi otrzymasz gotówkę. 
Co jakiś czas w grze pojawia się 
możliwość nabycia upragnionych 
towarów deficytowych. Zdobywca 
największej ich liczby – zostaje 
zwycięzcą. Grę uzupełnia nowatorska 
aplikacja mobilna, dzięki której 
gracze otrzymają dostęp do 
dodatkowych pytań i cyfrowych 
akcesoriów do gry.

 PL
KALAMBURY DE LUXE

Znana i lubiana gra Kalambury 
w nowej, wyjątkowej odsłonie. 
Ponad osiemset haseł do 
pokazywania lub rysowania! 
Razem ze swoją drużyną, zanurz się 
w meandry popkultury, które 
spowodują salwy śmiechu! Świetna 
zabawa w gronie znajomych 
gwarantowana!

 PL
KALAMBURY

W tej grze obowiązują proste zasady 
zabawy! Ważne jest poczucie humoru 
i spontaniczność! Rysujesz albo 
pokazujesz, a później sam zgadujesz. 
Znakomita gra na długie wieczory 
w doborowym towarzystwie.

zwycięzcą. Grę uzupełnia nowatorska 
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 PL
A T L A N T Y D A

Akcja gry rozgrywa się na wyspie zatapianej przez 
wielkie fale. Co rundę woda pochłania kolejny 
fragment wyspy. Zadaniem graczy jest uratowanie 
własnej dzielnicy.
Proste zasady, atrakcyjny temat gry i oprawa 
graficzna gwarantują wielkie emocje.

Wyjątkowa plansza “zatapiana” 
przez wielkie fale! 
• Nagroda „Kinderspielexperten” – nominacja 
(Niemcy, 2008)
• Zwycięzca Międzynarodowego Konkursu 
Twórców Gier (Francja, 2004)

 PL
S A N T I A GO

Wielkie emocje na latynoskiej plantacji!
Gracze wcielają się w plantatorów uprawiających banany, 
arbuzy, paprykę, winogrona i kokosy. Nic jednak nie urośnie 
bez wody. Nawadnianie plantacji nie będzie takie łatwe, 
ponieważ każdy gracz stara się doprowadzać wodę wyłącznie 
do swoich pól. 

Powiększaj swoje plantacje, nawadniaj je 
i odcinaj przeciwników od wody! 
• Międzynarodowa Nagroda Graczy – nominacja (USA,2004)
• Nagroda „Tric Trac” – III miejsce (Francja, 2004)
• Nagroda „Meeples Choice” (USA, 2003)

Gracze wcielają się w plantatorów uprawiających banany, 
arbuzy, paprykę, winogrona i kokosy. Nic jednak nie urośnie 

ponieważ każdy gracz stara się doprowadzać wodę wyłącznie 

NEXT STEP

5 900511 012972 >

5 900511 012965 >

01297
PL

01296
PL

3 - 51 0 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 56

2 - 61 0 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 6 , 2 4 9 5 x 2 6 5 x 2 6 56

Seria NEXT STEP to gry dla osób 
chcących zrobić kolejny krok w świecie 
gier planszowych. Doskonała rozrywka 
zarówno dla graczy początkujących, 
jak i zaawansowanych!
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KOLEJKA

2 - 51 2 + 3 6 8 x 2 5 2 x 5 9 7 , 7 3 7 7 x 2 6 2 x 3 8 26

5 900511 012309 >

0123001374

01228
PL

EN HU

5 900511 013740 >

5 900511 012286 >

 PL
KOLEJKA

Czy masz odwagę zmierzyć się z 
rzeczywistością lat osiemdziesiątych?

Kolejka jest grą planszową opowiadającą 
o realiach życia codziennego w latach 
schyłkowego komunizmu w Polsce. 
Zadanie graczy wydaje się proste - muszą 
wysłać swoją rodzinę do sklepów na 
planszy i kupić wszystkie towary z listy 
zakupów. Problem polega jednak na tym, 
że półki w pięciu osiedlowych sklepach są 
puste. W tej realistycznej grze planszowej 
trzeba nieźle „kombinować”, żeby zdobyć 
upragniony towar.

Stań razem z rodziną w ogonku przed 
sklepem i przeżyj prawdziwe kolejkowe 
emocje!

 EN
Q U E U E

Stand with your family in a queue 
outside a store, and experience 
genuine queuing excitement!

Queue is a board game illustrating 
t h e  r e al i t y  o f  d ai l y  l i f e  i n  t h e  
declining years of Poland’s 
communist government. 
At first glance, your task as a player 
seems simple: you must send your 
family to stores and buy all the 
products on your shopping list. But 
the problem is that the shelves in 
the five nearby stores are empty.

Do you have the courage to face 
the reality of Poland in the 1980s?

NEW NEW
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KALEJDOSKOPY

5 900511 007718 >

5 900511 007466 >

5 900511 007459 >

00746

00771
PL

PL

PL

2 - 65 + 3 1 6 x 2 6 2 x 8 0 9 , 9 4 9 0 x 2 7 0 x 3 2 56

00745

 PL
KALEJDOSKOP 200 

Ekskluzywny zestaw gier na każdą 
okazję. 
To specjalnie przygotowane 
kompendium zadowoli zarówno 
wytrawnych, jak i początkujących 
graczy. Kalejdoskop zawiera 
instrukcję 200 gier oraz akcesoria 
niezbędne do ich rozegrania. W 
zestawie znajdują się klasyczne gry 
planszowe, domino, mikado, gry 
karciane i w kości. Miłej zabawy!

 PL
KALEJDOSKOP - 50

Rodzinny zestaw gier towarzyskich 
w wielu wariantach. 
Świetna propozycja na spędzenie 
wspólnych chwil. 
W zestawie instrukcja 50 gier 
i komplet akcesoriów niezbędnych 
do emocjonującej rozgrywki. 
Szachy, młynek, tryktrak i inne 
popularne gry zapewnią świetną 
zabawę na wiele godzin.

 PL
KALEJDOSKOP - 30

Zestaw popularnych gier 
przygotowany z myślą o grze 
z najmłodszymi. Doskonały sposób 
na spędzenie wolnego czasu w 
rodzinnym gronie. W komplecie 
instrukcja 30 gier i mnóstwo 
akcesoriów niezbędnych do 
fantastycznej zabawy. Z pewnością 
pchełki, chińczyk, domino, warcaby 
i inne wspaniałe gry poprawią 
humor każdemu dziecku.

2 - 65 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 7 3 5 1 x 1 8 8 x 1 5 56

2 - 65 + 2 6 0 x 2 6 0 x 8 0 7 3 5 1 x 1 8 8 x 1 5 56
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5 900511 084702 >

5 900511 084689 >

5 900511 084696 >

NEW

5 900511 084672 >

08470

08469 NEW

08468 NEW

08467
PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

2 09 0 x 6 0 x 1 0 1 2 2 x 1 2 2 x 9 2 - 1 9 7 4 , 5 3 8 0 x 2 4 0 x 1 0 51 2 02 55 8 x 8 8

2 09 0 x 6 0 x 1 0 1 2 2 x 1 2 2 x 9 2 - 1 9 7 4 , 5 3 8 0 x 2 4 0 x 1 0 51 2 02 55 8 x 8 8

2 09 0 x 6 0 x 1 0 1 2 2 x 1 2 2 x 9 2 - 1 9 7 4 , 5 3 8 0 x 2 4 0 x 1 0 51 2 02 55 8 x 8 8

2 09 0 x 6 0 x 1 0 1 2 2 x 1 2 2 x 9 2 - 1 9 7 4 , 5 3 8 0 x 2 4 0 x 1 0 51 2 02 55 8 x 8 8

NEW

PIOTRUŚ
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5 900511 082777 >

OLD MAID

5 900511 084610 >

5 900511 084283 >

5 900511 084627 >

08461

08462

08428

08277
PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

2 09 0 x 6 0 x 1 0 1 2 2 x 1 2 2 x 9 2 - 1 9 7 4 , 5 3 8 0 x 2 4 0 x 1 0 51 2 02 55 8 x 8 8

2 09 0 x 6 0 x 1 0 1 2 2 x 1 2 2 x 9 2 - 1 9 7 4 , 5 3 8 0 x 2 4 0 x 1 0 51 2 02 55 8 x 8 8

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88
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5 900511 084443 >

5 900511 084481 >

5 900511 084528 >

5 900511 084603 >

08444

08452

08448

08460
PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88

2 090x60x10 1 2 2 x 1 2 2 x 9 2 - 1 9 7 4,5 380x240x1051 2 02558x88
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5 900511 084146 >

5 900511 082401 >

5 900511 084375 >

5 900511 082944 >

08240

08294

08437

08414
PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88
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5 900511 084511 >

5 900511 084634 >

5 900511 082722 >

5 900511 084474 >

08451

08272

08463

08447
PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PIOTRUŚ

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02 558x88
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5 900511 084542 >

5 900511 082913 >

5 900511 084252 >

5 900511 081947 >

08291

08194

08425

08454
PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02558x88
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5 900511 086256 >

5 900511 086249 >

5 900511 086201 >

5 900511 086218 >

08625

08620

08624

08621
PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

PL EN RU RO RS 
HU HR SK CZ LT 
LV EE UA

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02458x88

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02458x88

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02458x88

2 090x60x10 122x122x92-197 4,5 380x240x1051 2 02458x88

TALIE SPECJALNE
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SPECIAL DECKS / EDUCATIONAL

5 900511 083880 >

08388
PL

1 2101x68x17 122x122x92-197 7,5 420x220x1451 2 03666x100

08626
PL

5 900511 086263 > n d210x140x20 290x225x225 3,5 380x240x105  2 03 285x115

Edu Karty to seria edukacyjnych kart dla najmłodszych. Konturowe karty 
w żywych kolorach z ulubionymi bohaterami bajek sprawiają, że nauka staje 
się przyjemnością, dlatego dzieci chętnie po nie sięgają. 
Edu Karty zostały tak przygotowane, aby wspomagać rozwój poznawczy 
i emocjonalny dzieci. Granie rozwija więc logiczne myślenie, stymuluje 
zdolności komunikacyjne i wzbogaca słownictwo, ćwiczy koordynację 
wzrokowo-ruchową, pamięć i koncentrację.

 PL
FLIRT TOWARZYSKI

©
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EDUKACYJNE

5 900511 086287 >

5 900511 086294 >

08629

08628
PL

PL

n d210x140x20 290x225x225 3,5 380x240x105  2 03 285x115

n d210x140x20 290x225x225 3,5 380x240x105  2 03 285x115
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 PL
GE T  S E T

Zbuduj najsławniejsze budowle świata. 
Gracze zbierają karty od swoich przeciwników 
mając za zadanie wybudować jak najwięcej 
sławnych budynków. W tej grze liczy się dobra 
pamięć i umiejętność blefowania. 

FAMILY

08627
PL

5 900511 086270 >

5 900511 086225 >

5 900511 086300 >

08630

08622
PL

PL

A B

 PL
FROG KING

Kto rano wstaje, ten szybciej łapie muchy! 
Gracze odkrywają karty jedna po drugiej i starają 
się jak najszybciej reagować na obrazki. Kto złapie 
muchę, a przywita żabiego króla? Najważniejszy 
jest refleks.

 PL
C O R N E R

Czy potrafisz rozpoznać figurę tylko po jej 
fragmencie? Dopasuj kształt, dopasuj kolor. 
Szybka, żywiołowa gra karciana, w ktorej liczy się 
spostrzegawczość.

Gracze odkrywają karty jedna po drugiej i starają 
się jak najszybciej reagować na obrazki. Kto złapie 
muchę, a przywita żabiego króla? Najważniejszy 

A

fragmencie? Dopasuj kształt, dopasuj kolor. 
Szybka, żywiołowa gra karciana, w ktorej liczy się 

2-57+ 125x96x25 3,5 265x200x1302 05558x88

2+5+ 125x96x25 3,5 265x200x1302 05558x88

2+5+ 125x96x25 3,5 265x200x1302 05558x88



SCIENCE
4 YOU



S C I E N C E 4 Y O U  –  EDUKACYJNA SERIA ZESTAWÓW NAUKOWYCH dla dzieci w wieku szkolnym. 
Seria składa się z 7 zestawów naukowych, których głównym celem jest zaangażowanie dzieci w empiryczne zgłębianie 
wiedzy z chemii, fizyki i biologii. Zestawy zachęcają do przeprowadzania eksperymentów naukowych, zwiększają 
ciekawość świata i nakłaniają do pogłębiania nabytej już wiedzy. Produkty z serii Science4you stymulują wyobraźnię 
i kształcą w atmosferze zabawy. Bawiąc się naszymi zestawami naukowymi, dzieci zdobędą nowe umiejętności 
i wykorzystają drzemiący w nich potencjał.

W skład każdego zestawu z serii Science4you wchodzą:
• przyrządy do przeprowadzania eksperymentów
• preparaty niezbędne do wykonania doświadczeń
• książeczka edukacyjna z opisami eksperymentów oraz ciekawostkami naukowymi

Wartość dydaktyczną serii Science4you doceniły i objęły swoim patronatem: 
Uniwersytet Gdański, 
Polska Akademia Dzieci 
oraz autorka bloga „Moje dzieci kreatywnie”. 
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5 900511 605068 >

60504
PL

8 + 8 0 X 3 8 0 X 2 9 5 2 , 1 9 3 8 5 x 3 2 8 x 2 5 035 900511 605044 >

ZESTAWY NAUKOWE

8 + 8 0 X 3 8 0 X 2 9 5 2 , 1 9 3 8 5 x 3 2 8 x 2 5 03

8 + 8 0 X 3 8 0 X 2 9 5 2 , 1 9 3 8 5 x 3 2 8 x 2 5 03 8 + 6 5 x 2 3 5 x 2 2 0 3 , 5 2 3 1 0 x 4 9 0 x 3 0 61 15 900511 605082 >

5 900511 605051 >

60505
PL

60506
PL

60508
PL

A

NEW

NEW NEW

 PL
SCIENCE4YOU - FABRYKA PERFUM

13 EKSPERYMENTÓW

Poznaj techniki wykorzystywane do produkcji 
perfum i przygotuj własne kompozycje zapachowe. 
Jeśli marzysz o produkcji musujących kul do kąpieli, 
pachnących zakładek, obrazów i ciekawi Cię technika 
chromatografii, to ten zestaw jest właśnie dla Ciebie.

 PL
SCIENCE4YOU - FABRYKA GLUTOŻELKÓW

17 EKSPERYMENTÓW

Przeczytaj zawartą w zestawie książeczkę i dowiedz się 
czym jest atom, cząsteczka i jakie są cechy polimerów, 
a później wykorzystaj tę wiedzę do tworzenia 
kolorowych robaczków, szalonej piłki, domowej 
ciastoliny i całej rodziny glutożelków!
Odkryj w sobie cechy szalonego naukowca i stwórz 
niezwykły świat lepkich potworów!

 PL
SCIENCE4YOU - MOJE PIERWSZE SPA

21 EKSPERYMENTÓW

Poznaj historię rytuału kąpieli. Dowiedz się, gdzie 
i kiedy powstało pierwsze SPA, a dzięki zawartym 
w zestawie składnikom wyprodukuj własne olejki 
do masażu, peelingi i sole do kąpieli. Zaproś gości 
do swojego SPA i zadbaj o ich dobre samopoczucie.

 PL
SCIENCE4YOU - NAUKA O WODZIE

23 EKSPERYMENTY

Naucz się kilku niezwykłych sztuczek, które można 
wykonać przy użyciu wody i zachwyć swoich bliskich 
grą na wodnych cymbałkach. Kubeczek, z którego nic 
się nie wyleje, bańkowy flet czy wodna fontanna 
z pewnością wprawią Twoich widzów w zdumienie.
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KG

A B

C

KG

A B

C

KG

A B

C

8 + 6 5 x 2 3 5 x 2 2 0 3 , 5 2 3 1 0 x 4 9 0 x 3 0 61 1

8 + 6 5 x 2 3 5 x 2 2 0 3 , 5 2 3 1 0 x 4 9 0 x 3 0 61 1

8 + 6 5 x 2 3 5 x 2 2 0 3 , 5 2 3 1 0 x 4 9 0 x 3 0 61 1

5 900511 605099 >

5 900511 605105 >

5 900511 605112 >

60511

60510

60509

 PL

SCIENCE4YOU - FABRYKA MYDEŁEK

3 EKSPERYMENTY

Przygotuj kolorowe, pachnące mydełka w kształcie gwiazdy lub róży, 
a później użyj ich podczas kąpieli albo podaruj w prezencie bliskiej osobie. 
Wykonane własnoręcznie mydła są niepowtarzalne i wyjątkowe. 
Z dołączonej do zestawu książeczki edukacyjnej dowiedz się, jakie jest 
pochodzenie mydła i jak się je wytwarza.

 PL

SCIENCE4YOU - FABRYKA ŚWIECZEK

8 EKSPERYMENTÓW

Wyprodukuj kolorowe, pachnące świeczki w kształcie gwiazdy lub róży 
albo zmień stare kredki w kolorowe świeczki! Poznaj historię świecy i jej 
składniki, aby móc stworzyć urodzinową świeczkę dla swojego przyjaciela.
Świeca z kostkami lodu z pewnością będzie oryginalną dekoracją 
w  T w o i m  d o m u .

 PL

SCIENCE4YOU - CHEMIA

21 EKSPERYMENTÓW

Zaskocz swoich bliskich, wysyłając im kolorowe, tajne wiadomości albo 
pokaż im, jak można bez dmuchania napompować balon. Zbadaj naturę 
i właściwości substancji, a także przemiany zachodzące między nimi. 
Dowiedz się, czym jest napięcie powierzchniowe, co to jest osmoza 
i odczyn pH substancji.
Odkryj nowe właściwości zwykłych rzeczy!

SCIENTIFIC SET

NEW

NEW

NEW
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Trefl Little Planet to seria wyjątkowych produktów
dla najmłodszych, zaprojektowana z myślą 
o wspieraniu rozwoju maluchów oraz dostarczaniu 
rodzicom gotowych i sprawdzonych pomysłów 
na wspólną zabawę. Wierzymy, że udana zabawa 
daje wiele radości i uśmiechu.

Właśnie taka jest ta seria –
radosna i pełna wielkich małych odkryć!

Tworzone
we współpracy
z psychologiem

dziecięcym

Wszystkie
produkty zawierają

książeczki z gotowymi
scenariuszami zabaw

oraz poradami
dla rodziców



5 900511 604689 >

PL EN CZ SK HU RO 

 PL
BABY  CU BE S  to ze staw 1 0  kol orowych 
kostek rſżnej wielkości͕ ktſre można 
układać w dużČ wieżę lub inny͕  dowolny 
sposſb͘ Dzięki wyjČtkowym ilustracjom 
maluchy poznajČ życie na farmie oraz 
liczby od ϭ do ϭϬ͘

�estaw zawiera͗ 
ϭϬ kostek oraz broszurkę z inspiracjami 
zabaw i poradami dla rodzica͘

 EN
BABY  CU BE S  is a set of ϭϬ stacking cubes 
of diīerent colours and sizes that can 
be used to build a tower or any other 
structure you choose͘ �eauƟful and 
uniƋue illustraƟons help children learn 
the numbers from ϭ to ϭϬ and get to know 
about life on the farm͘ 

^et contents͗ 
ϭϬ stacking cubes and a booklet with game 
play inspiraƟons and adǀice for parents͘

 PL
N A F AR MI E

 

 EN
O N  T H E  F AR M

KOSTKI / STACKING CUBES
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1 +  1 5 0 x 1 35 x 1 4 0 5 , 0 31 5 x 2 8 5 x 30 08

60468



 PL
CO LATA, JEŹDZI I PŁYWA?
 

KARTY NA KLIPSIE / CLIP CARDS

“Zakręcony ogon, wesoła minka,
Na farmie mieszka tłusta, mała świnka.”

“Czy to w górze to kometa?
Nie, to w kosmos mknie rakieta!”

KG

A B

C
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5 900511 013795 >

5 900511 013801 >

 PL
RYMOWANKI to zestaw kart z wesołymi 
ilustracjami oraz wierszykami͕ ktſre 
wspomagajČ rozwſj poznawczy dziecka͘
Zymowanki sČ świetnČ zabawkČ manualnČ͘ 
Dożecie je zabrać ze sobČ w każdČ podrſż 
ʹ wygodny klips ułatwia trzymanie i jest 
poręczny dla malucha͘ 

Wrodukt zawiera͗
Ͳ ϭϲ kolorowych dwustronnych kart 
   z ilustracjami i wierszykami͕
Ͳ ksiČżeczkę z gotowymi scenariuszami    
   zabaw i poradami dla rodzicſw͘

 PL
KTO GDZIE MIESZKA?

 

01380

01379  

1  ½  +  1 2 5 x 1 9 0 x 7 0 4 , 8 4 4 5 x 2 6 0 x 2 0 51 2

1  ½  +  1 2 5 x 1 9 0 x 7 0 4 , 8 4 4 5 x 2 6 0 x 2 0 51 2



 PL
ZWIERZĘTA ŚWIATA

 

 PL
POJAZDY I ZAWODY

 

UKŁADANKI / PUZZLES

KG

A B

C
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5 900511 905601 >

5 900511 905595 >

 PL
POŁÓWECZKI to pierwsze układanki dla najmłodszych͘
Dzięki zawartym w ksiČżeczce historyjkom maluchy 
poznajČ rſżne pojazdy i zawody z nimi zwiČzane 
oraz zwierzęta świata͘ Dopasowywanie dużych 
ϮͲelementowych puzzli będzie stanowiło świetnČ 
zabawę po zakończeniu wspſlnego czytania͘

Wrodukt zawiera͗
Ͳ ϲ dużych puzzli ϮͲelementowych͕
Ͳ ksiČżeczkę z ilustracjami dla dzieci 
   oraz poradami dla rodzicſw͘

90560*

90559*

2 + 2 1 5 x 2 1 5 x 4 5 5 , 1 6 4 2 0 x 2 8 6 x 2 301 2

2 + 2 1 5 x 2 1 5 x 4 5 5 , 1 6 4 2 0 x 2 8 6 x 2 301 2

Ύ Wrojekt graĮczny opakowania może ulec nieznacznej zmianie͘ 



5 900511 905618 >

5 900511 905625 >

 PL
SŁONIK ANTONI POZNAJE KOLORY
 

 PL
PANDA WANDA POZNAJE KSZTAŁTY

 

UKŁADANKI / PUZZLES

 PL
SŁONIK ANTONI POZNAJE KOLORY
to pierwsze układanki dla najmłodszych͘
Dzięki zawartym w ksiČżeczce historyjkom 
maluchy poznajČ podstawowe kolory oraz 
przedmioty z nimi zwiČzane͕ 
a dopasowywanie dużych ϮͲelementowych 
puzzli będzie stanowiło świetnČ zabawę 
po zakończeniu wspſlnego czytania͘
^prawdǍmy͕  czy banany sČ żſłte͕ 
a krokodyl zielony͍

Wrodukt zawiera͗
Ͳ ϲ dużych puzzli ϮͲelementowych͕    
   ktſre dodatkowo łČczČ się ze sobČ 
   w ϭϮ elementowy obrazek͕
Ͳ ksiČżeczkę z ilustracjami dla dzieci 
  oraz poradami dla rodzicſw͘

Ύ Wrojekt graĮczny opakowania może ulec nieznacznej zmianie͘ 
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 PL
PANDA WANDA POZNAJE KSZTAŁTY to ksiČżeczka i zestaw 
pierwszych układanek dla najmłodszych͘
� ksiČżeczki o przygodach Wandy maluchy poznajČ 
podstawowe kształty i łatwo odszukajČ je w swoim otoczeniu͘ 
�abawa z układankČ͕ polegajČca na dopasowaniu 
brakujČcych kształtſw͕ będzie stanowiła świetnČ manualnČ 
rozrywkę po zakończeniu wspſlnego czytania͘

Wrodukt zawiera͗
ʹ ϲ dużych układanek z kształtami͕
ʹ ksiČżeczkę z ilustracjami dla dzieci oraz poradami dla rodzicſw͘

90561*

2 +  2 1 5 x 2 1 5 x 4 5 5 , 1 6 4 2 0 x 2 8 6 x 2 301 2

2 +  2 1 5 x 2 1 5 x 4 5 5 , 1 6 4 2 0 x 2 8 6 x 2 301 2

90562*



 PL
W MIASTECZKU

 

 PL
NA WSI

 

UKŁADANKI / PUZZLES
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5 900511 905649 >

5 900511 905632 >

 PL
GIGAPUZZLE to pierwsze puzzle podłogowe dla maluchſw z bardzo dużymi elementami͘
hkładanie staje się jeszcze ciekawsze͊ Dzięki kolorowej ksiČżeczce z opowiadaniami͕ 
maluchy poznajČ życie w mieście oraz na wsi͘ 
Wo ułożeniu puzzli mogČ kontynuować zabawę z drewnianČ ĮgurkČ dołČczonČ do zestawu͘ 
Giga układanki łČczČ się ze sobČ͕ dzięki czemu maluch może stworzyć na podłodze swſj 
wyjČtkowy gigaświat͊

Wrodukt zawiera͗
Ͳ ϭϮ dużych puzzli͕
Ͳ drewnianČ Įgurkę͕
Ͳ ksiČżeczkę z ilustracjami
  dla dzieci͕ poradami 
  dla rodzicſw 
  oraz inspiracjami zabaw͘

90563

2  ½  + 2 7 5 x 2 7 5 x 6 5 3, 9 5 6 5 x 2 9 5 x 2 8 58

2  ½  + 2 7 5 x 2 7 5 x 6 5 3, 9 5 6 5 x 2 9 5 x 2 8 58

90564



5 900511 013818 >

 PL
FIGLE-MIGLE W OCEANIE
 

PIERWSZE GRY / FIRST GAMES
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2  ½  + 2 8 0 x 2 8 0 x 6 2  6 , 4 2 4 9 7 x 2 9 0 x 2 9 08

PL

 PL
FIGLE-MIGLE W OCEANIE to pierwsza gra dla maluchſw z wieloma 
pomysłami na zabawy͕  ktſre zachęcČ dzieci do głſwkowania͘  
Dali odkrywcy wypłynČ w podrſż po oceanie͕ gdzie poznajČ mieszkajČce 
w nim stworzenia͕ będČ szukać podobieństw͕ ścigać się͕ bawić się w berka 
z rekinem i słuchać wesołych wierszykſw͘
�apraszamy na pokład͊ �hoj͕ przygodo͊

Wrodukt zawiera͗
Ͳ ϭϮ dużych elementſw zwierzČt (ϲ par)͕
Ͳ dwustronnČ planszę do gry͕
Ͳ drewnianČ Įgurkę żeglarza oraz drewnianČ kostkę͕
Ͳ ksiČżeczkę z rſżnymi wariantami gry͕  gotowymi scenariuszami wesołych    
   zabaw oraz poradami dla rodzicſw͘



5 900511 013825 >

 PL
NA JAGODY

 

PIERWSZE GRY / FIRST GAMES
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2  ½  + 2 8 0 x 2 8 0 x 6 2  6 , 4 2 4 9 7 x 2 9 0 x 2 9 08

 PL
NA JAGODY! to pierwsza gra planszowa dla maluchſw͕
ich przyjaciſł oraz rodzicſw͘ 

Dieszkańcy lasu wrſcili właśnie z jagodobrania͘ 
Ten͕ ktſry jako pierwszy dotrze do chatki krſlika 
z koszykiem pełnym jagſd  դդդդ  zwycięża͘ 
t nagrodę͕ na zwycięzcę czeka świeżo upieczone ciasto jagodowe͕ 
zaś pozostali uczestnicy gry otrzymujČ pyszne nagrody pocieszenia͊

Wrodukt zawiera͗
Ͳ planszę do gry͕
Ͳ model chatki krſlika͕
Ͳ ϰ drewniane Įgurki i kostkę͕
Ͳ instrukcję do gry z poradami dla rodzicſw͘

Ύ Wrojekt graĮczny opakowania może ulec nieznacznej zmianie͘ 



5 900511 013832 >

PL

 PL
SAFARI BAM! BAM!
 

PIERWSZE GRY / FIRST GAMES

74

LITTLE
PLANET

KG

A B

C

NEW01383

2  ½  + 2 8 0 x 2 8 0 x 6 2  6 , 4 2 4 9 7 x 2 9 0 x 2 9 08

 PL
SAFARI BAM! BAM! to pierwsza gra wspierajČca rozwſj muzyczny 
i ruchowy maluchſw͘
OdwiedǍcie z nami muzykalnČ sawannę͕ ktſrej mieszkańcy bawiČ się͕ 
skaczČ i wspſlnie grajČ͘ 

Wrodukt zawiera͗
Ͳ ϴͲskalowy drewniany ksylofon (cymbałki) oraz pałeczkę͕
Ͳ ϴ dużych dwustronnych żetonſw͕
Ͳ ksiČżeczkę z wariantami gry͕  gotowymi scenariuszami zabaw
   oraz poradami dla rodzicſw͘ 
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NEW
PL CZ SK HU

 PL
DOMEK MYSZKI MINNIE
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5 900511 200966 >

 PL
CR AF T  H O U S E  &  CR AF T  CAS T L E  to przestrzenne͕ tekturowe modele 
konstrukcyjne do samodzielnego składania͕ ktſre zapewniajČ mnſstwo 
kreatywnej zabawy͊ WołČczenie prostoty konstrukcji wraz z możliwościČ 
jej pokolorowania i ozdobienia naklejkami sprawi͕ że dziecko nie tylko 
szybko rozwinie w sobie umiejętności manualne͕ ale rſwnież zmysł 
estetyczny oraz wyobraǍnię͘
ͻ �aprojektowane z myślČ o dzieciach Ͳ system łatwych mocowań   
   pozwala sprawnie złożyć wszystkie elementy budowli͘
ͻ Dożliwość łČczenia ze sobČ modeli z rſżnych serii͘ 
ͻ �awiera naklejki do ozdabiania fasad budowli͘
ͻ Wrodukt wykonany z ekologicznych͕ przyjaznych środowisku   
   materiałſw͘

<ażdy zestaw zawiera͗
Ͳ &ormatki z poszczegſlnymi elementami budowli i postaciami
Ͳ <omplet kolorowych naklejek 
Ͳ /nstrukcję ułatwiajČca złożenie budowli

 PL
CR AF T  H O U S E  &  CR AF T  CAS T L E  are spaƟal͕ cardboard models 
for selfͲassembling which proǀide a lot of creaƟǀe fun͊ 
The combinaƟon of assembling simplicity along with the possibility of 
coloring and decoraƟng the model with sƟckers͕ 
helps to deǀelop child s͛ manual skills and imaginaƟon͘ 
ͻ �hildͲoriented design ʹ the system of smart fastenings 
   allows to apply all the elements of the building easily͘ 
ͻ The ability to connect models from diīerent series͘
ͻ /ncludes sƟckers for building decoraƟon͘
ͻ Dade of enǀironmentͲfriendly materials͘

�ach set includes͗
Ͳ �lements of building facades and characters
Ͳ ^et of colorful sƟckers
Ͳ Guiding instrucƟon 

CRAFT HOUSE & CASTLE

 EN

 EN
MI N N I E  MO U S E ’ S  H O U S E

NEW
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4 +  4 0 1 x 2 7 0 x 6 0 4 , 0 3 37 8 x 2 7 8 x 4 1 06

20096



CRAFT HOUSE & CASTLE

PL EN CZ SK HU RO

PL CZ SK HU

 PL
FARMA APPLEJACK

 

 EN
APPLEJACK ’ S  F AR M

 EN
FAIRYTALE PRINCESS  CAS T L E

 PL
BAJKOWY ZAMEK KSIĘŻNICZKI
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20081

20083

4 +  4 0 1 x 2 7 0 x 6 0 4 , 0 3 37 8 x 2 7 8 x 4 1 06

4 +  4 0 1 x 2 7 0 x 6 0 4 , 0 3 37 8 x 2 7 8 x 4 1 06



CRAFT HOUSE & CASTLE
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PL CZ SK HU
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5 900511 200829 >
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 PL
KRÓLEWSKI ZAMEK ANNY I ELSY

 

 EN
ANNA AND ELSA’S ROYAL CASTLE

 PL
ZACZAROWANY ZAMEK ZOSI

 

 EN
SOFIA’S ENCHANTED CASTLE

20084

20082

4 +  4 0 1 x 2 7 0 x 6 0 4 , 0 3 37 8 x 2 7 8 x 4 1 06

4 +  4 0 1 x 2 7 0 x 6 0 4 , 0 3 37 8 x 2 7 8 x 4 1 06
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 PL
WANNA BE A DECORATOR to brokatowane 
zestawy do samodzielnego ozdabiania 
pokoju͘ �lementy wchodzČce w skład 
produktſw można łČczyć ze sobČ na wiele 
sposobſw͘ Dziecko może je naklejać͕ 
nawlekać czy zawieszać w dowolnych 
kombinacjach͘

 EN
WANNA BE A DECORATOR is a range of 
gliƩery sets for D/z room decoraƟon͘ The 
pieces in each set can be put together in 
an endless number of ways͗ sƟck͕ thread 
or hang them how you like ʹ the only limit 
is your imaginaƟon͊

5 900511 200935 >

5 900511 200928 >

 PL  EN

 EN PL 
ZOSTAŃ DEKORATORKĄ 
– KUCYKI PONY

WANNA BE A DECORATOR 
– MY LITTLE PONY

ZOSTAŃ DEKORATORKĄ 
– KRAINA LODU 

WANNA BE A DECORATOR 
– FROZEN
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20093

20092

5 + 31 2 x 5 5 x 2 0 9 3, 9 8 4 5 5 x 31 7 x 2 1 48

5 + 31 2 x 5 5 x 2 0 9 3, 9 8 4 5 5 x 31 7 x 2 1 48
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Liczba opakowań jednostkowych w kartonie / waga kartonu zbiorczego
Number of units in the outer carton / weight of the outer carton

rozmiar kart (w mm)
Size of the card (in millimeters)

Rozmiar jednostkowego opakowania (w mm)
Size of the unit box (in millimeters)

Gra zalecana dla graczy powyżej określonego wieku

Rozmiar planszy po ułożeniu puzzli (w mm)
Size of assembled puzzles (in millimeters)

Gra przeznaczona dla podanej liczby graczy
Game recommended for the indicated number of players

Rozmiar kartonu zbiorczego (w mm)
The size of the outer carton (in millimetres)

Liczba kart w opakowaniu
Number of cards in the package

Objętość kartonu zbiorczego (w m3)
Volume of the outer carton (in cubic meters)

Liczba opakowań jednostkowych w displayu
Number of packaging units displayed

Liczba kartonów na warstwie palety
Number of the outer cartons per single layer of a pallet

Wymiary displaya (w mm)
Display’s size (in millimetres)

Jak posługiwać się katalogiem (znaczenie piktogramów) 
How to use our catalogue (meaning of pictographs)
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